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1 Uber gvSIG: Hintergrund und Neuerungen in Version 1.9

Vorbemerkung

Diese Kurzanleitung basiert auf dem ,gvSIG OA Digital Edition Quickstart Guide” von Oxford Ar-
chaeology, Oxford. Das urspriingliche Dokument beschreibt die Installation und die Verwendung
von gvSIG 1.1.2. An dieser Stelle sei dem Autor des ,Quickstart Guide®, Benjamin Ducke, herzlich
flr seine Bereitschaft gedankt, die LyX-Quellen flir diese gvSIG 1.9 Kurzanleitung zur Verfligung
zu stellen. Vieles konnte einfach Gbersetzt werden, so dass nicht allzu viel Zeit fur die Erstellung
der vorliegenden Anleitung erforderlich war. Sicherlich kann noch einiges an diesem Dokument
verbessert werden. Daher wéaren wir lhnen sehr dankbar, wenn Sie uns Vorschlage zur Verbes-
serung und Erganzung dieser Anleitung per E-Mail (gube.rgu@muenchen.de) zukommen lassen
kdénnten.

1 Uber gvSIG: Hintergrund und Neuerungen in Version 1.9

gvSIG (http://www.gvsig.gva.es) ist ein freies Open Source Geoinformationssystem (GIS), mit
dem Sie raumliche Informationen - seien es Vektor-, Rasterdatenen oder Tabellen, verwalten,
verdndern und analysieren kdnnen. gvSIG ist relativ einfach zu erlernen, verflgt aber gleichzeitig
Uber eine groBBe Auswahl an haufig bendétigten GIS-Werkzeugen. gvSIG steht als Open Source
Projekt allen interessierten Anwendern frei zur Verfigung. gvSIG ist eine JAVA-Anwendung und
damit plattformunabhéngig. Aktuell kbnnen Sie Installationsdateien fur Windows (2000/XP/Vista),
Linux und Mac OS X von der Projektseite herunterladen.

In dieser Kurzanleitung wollen wir Ihnen einen kurzen Uberblick iiber die Funktionalitit der aktu-
ellen Version 1.9 von gvSIG verschaffen. Allerdings ersetzt diese Kurzanleitung nicht das gvSIG-
Benutzerhandbuch. Das gvSIG-Benutzerhandbuch fiir die Version 1.1.2 ist nahezu vollstéandig ins
Deutsche Ubersetzt worden und ist im Internet fur alle interessierten Nutzerlnnen verfligbar. Die
Ubersetzung des Benutzerhandbuchs fiir die Version 1.1.2 wurde von der Firma CSGIS' koordi-
niert. Detailliertere Informationen zu Neuerungen in der Funktionalitat von gvSIG 1.9 auf Englisch
finden Sie auf der gvSIG-Projektseite?.

Die in diesem Dokument zusammengestellten Informationen sollten lhnen aber ein ,Gefuhl* fir gv-
SIG 1.9 vermitteln und Sie in die Lage versetzen, sich eigensténdig in diesem Programm zurecht
zu finden. FUr das Verstandnis dieser Kurzanleitung setzen wir Grundkenntnisse in der Verwen-
dung Geographischer Informationssysteme voraus.

1.1 Neuerungen in gvSIG 1.9

Mit der neuen Version gvSIG 1.9 sind zahlreiche neue Funktionen zu gvSIG hinzugekommen.
Verschiedene Werkzeuge wurden komplett iberarbeitet. Die wichtigsten Anderungen sollen daher
an dieser Stelle kurz genannt werden:

e Symbole: ab gvSIG 1.9 stehen vollkommen neue Funktionen zur Definition von Symbolen
zur Verfigung. Unter anderem kdnnen eigene Symboldefinitionen durch die Kombination
verschiedener Standardsymbole erzeugt und als neue Symboldefinitionen in einer Bibliothek
abgespeichert werden (4.1)

e Beschriftungswerkzeuge: Beschriftungstexte kdnnen nun individuell hinzugeftgt werden. Da-
neben wurden neue Funktionen zur Erzeugung von Beschriftungen integriert, die es erlau-
ben, Texte auch entlang von Linien oder in Polygone eingepasst zu plazieren. Ebenfalls neu
ist die Option zur Vermeidung Uberlappender Beschriftungstexte (4.5)

'http://csgis.de/joomla/
2http://www.gvsig.org/web/docusr/new-functionalities-gvsig-1-9/
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Digitalisierungswerkzeuge: auch fir das Digitalisieren ergeben sich wichtige Neuerungen.
Mit der neuen Version gvSIG 1.9 stehen die neuen Funktionen “Split” und “Merge” zum
Teilen von Polygonen bzw. zum nahtlosen Erweitern bestehender Polygone zur Verfligung
(4.3)

zuséatzliche Informations- und Auswahlwerkzeuge wurden programmiert (darunter: Quick-
Info, Selektion durch Puffer, Selektion tber Polylinie)

neu sind auch zahlreiche Funktionen zur Rasterdaten- Analyse, u.a. Transformationen nach
Tassled Cap und Hauptkomponenten, die Vektorisierung, sowie die Verwendung von Filtern
(nach Brovery, Tiefpass-, etc.)

das Ein- und Ausblenden von Werkzeugleisten erlaubt es nun, die Werkzeugleiste von gvSIG
individuell anzupassen

Quick-,Druck® fir die Erstellung schneller Ausdrucke (4.8.1)
Export von Tabellen in Excel und dbf
Summarize-Funktion fir Tabellendaten

Durch die Integration von JCRS v.2 besteht die Mdglichkeit, eigene Referenzsysteme zu
definieren.

Fester Bestandteil der Version 1.9 ist zudem eine Erweiterung ,|18nExtension® zur einfache-
ren Aktualisierung der Ubersetzung der Programmoberflache.



2 Installation

2 Installation

Sie kénnen gvSIG 1.9 von der 2 fiir verschiedene Betriebssysteme (Windows, Linux, Installations-
dateien fiir Mac gibt es an anderer Stelle im Netz*) als Installationsdatei herunterladen. Sollten Sie
bereits eine Version von gvSIG auf lhrem Rechner installiert haben, kénnen Sie eine Installations-
datei ohne integrierte Java Runtime Environment (JRE) herunterladen und diese installieren. Falls
Sie gvSIG zum ersten Mal auf lnrem Rechner installieren, sollten Sie eine Installationsdatei mit
JRE herunterladen. Wenn Sie mit Linux arbeiten, miissen Sie die Installationsdatei anschlie3end
noch ausfiihrbar machen (chmod +x Installationsdatei.bin auf der Kommandozeile). Danach kén-
nen Sie die Installationsroutine starten. Die Installation ist sehr einfach und ist auf der Internetseite
des gvSIG-Projektes auch fiir andere Betriebssysteme dokumentiert®.

Der Installationsassistent von gvSIG wird Sie zun&chst fragen, ob eine eventuell vorhandene JRE
verwendet werden soll. Wahlen Sie die fir Sie passende Option und klicken Sie auf ,continue”
(Abb. 1).

oF gvSIG Install-Launcher <2> - O %

gvsIG requires a Java Runtime Environment

Select one of these options:
# ugse JRE uszed by a previous gvSIG version (Recommended).

~ install a JRE version ready to run in the user home directory.

+ Select a JRE manualy

~ use the JRE defined in JAVA_HOME environment variable or finded in the shell execution path

Abbildung 1: Installation: Auswahl JRE

Shttp://www.gvsig.gva.es/eng/gvsig-desktop/all-versions/download/gvsig-19/downloading-the-program/
“http://gvsigmac.blogspot.com
Shttp://www.gvsig.gva.es/eng/gvsig-desktop/all-versions/download/gvsig-19/installuninstall-instructions/



Nach der Auswahl der gewiinschten Sprache, werden Sie vom Installationsassistenten aufgefor-
dert, die GNU Public License zu akzeptieren. Wenn Sie diese nicht akzeptieren, wird die Installa-
tion abgebrochen. Stimmen Sie daher den Lizenzvereinbarungen zu und klicken Sie auf ,Weiter*

(Abb. 2).

@8 1zPack - Installation von gvSIG_1.9

¥ GENERALITAT VALENCIANA

\.\ CONSELLERIA D INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

(Erstelit mit 12Pack - hitp: f fwew. i2forge. corn /)

2 Installation

) Bitte |esen Sie die folgenden Lizenzvereinbarungen durch

GNU GEMERAL PUBLIC LICEMSE
Wersion 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation,
Inc. 59 Temple Place, Suite 330, Boston, W& 02111-1307 USA
Eweryone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The Ticenses for most software are designed To Take
away your freedom to share and change it. By contrast, the
GNU General Fublic License is intended to guarantee your
freedon to share and change free software--to make sure the
software is free for all its users. This General Public
License applies to most of the Free Software Foundation's
software and to any other program whose authors commit to
using it. {5ome other Free Software Foundation software is
covered by the GNU Library General Public License instead.)
You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to
freedom, not price. Our General Public Licenses are designed
To make sure That you have The Treedom To distribute copies of
free software {and charge for this service if you wishd, that
wou receive source code or can get it 1T you want it, That you
can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that wou know you can do these things.

@Ja, ich stimme diesen Lizenzwvereinbarungen zu

O Mein, ich stimme diesen Lizenzwvereinbarungen nicht zu.

O zurick ) (O weiter ) (3 Beenden )

Abbildung 2: Installation - Lizenzvereinbarung

AnschlieBend werden Sie nach dem Speicherort fir die gvSIG-Installation gefragt. Unter Linux
wird gvSIG 1.9 standardmafig in Inrem Homeverzeichnis installiert. Geben Sie ggf. einen anderen

Pfad an und klicken Sie auf ,Weiter".




2 Installation

@8 1zPack - Installation von gvSIG_1.9 -0 X

B Wahlen Sie den Installationspfad:

Shormefwolfgang. qual/gvalic_ 1.9 | BAuswah\en.. }

& GENERALITAT VALENCIANA

\.\ CONSELLERIA D INFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

(Erstellt mit [zPack - http: / fweannizforge. cam/y

O zurick ) (O wener ) (€3 Beenden )

Abbildung 3: Installation - Installationspfad

Danach kénnen Sie die zu installierenden Komponenten von gvSIG auswahlen. Wenn Sie nichts
in der Liste verandern, werden alle Komponenten von gvSIG installiert. Sie kbnnen Komponen-
ten aber auch noch nachtraglich deaktivieren bzw. verfigbare Erweiterung hinzuzuinstallieren.
Der Assistent fuhrt die Installation nach einem Klick auf die Schaltflache ,Weiter® aus. Am Ende
der Installationsprozedur missen Sie nur noch den Assistenten schlieen, indem Sie auf ,Fer-
tig" klicken (Abb. 4). Auf Ihrem Desktop sind nun zwei Schaltflachen neu angelegt worden: eine
Schaltflache zum Starten von gvSIG (das gvSIG-Logo) und eine Schaltflache zum Deinstallieren
von gvSIG.



2 Installation

@8 1zPack - Installation von gvSIG_1.9 -0 X

&F Die Installation wurde erfalgreich durehgefike

B GENERA”TAT VAI_ENClANA 6 Ein Deinstallationsprogramm wurde in folgendem Dateipfad gespeichert:
E,é fhomejwolfgang. gual/ gvslG_ 1.9 /Uninstaller

N CONSELLERIA D'IMFRAESTRUCTURES | TRANSPORT

(Erstellt mit [zPack - http: / fweannizforge. cam/y

Abbildung 4: Die Installation ist abgeschlossen
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3 Grundlegende Bedienung
3 Grundlegende Bedienung

Dieser Abschnitt beschreibt, wie GIS-Daten in ein gvSIG geladen werden. gvSIG unterstitzt viele
verschiedene Geodatentypen, Datenbanken und Webservices, die nicht alle in dieser Kurzanlei-
tung behandelt werden kénnen.

3.1 Die Benutzeroberflache von gvSIG 1.9

Das Hauptfenster von gvSIG enthalt eine MenUleiste oben und eine oder mehrere Symbolleisten
darunter (hier sind besonders haufig benutzte Funktionen direkt abrufbar). Insbesondere Win-
dowsbenutzer werden die Unterteilung in Haupt- und Unterfenster von gvSIG aus anderen An-
wendungen kennen: Innerhalb des Hauptfensters legt gvSIG verschiedene Unterfenster (z.B. fir
die Zusammenstellung von Kartenansichten, Drucklayouts, Tabellenbearbeitung) an. Sie kénnen
die Gr6Be und Position dieser Unterfenster nur innerhalb des Hauptfensters von gvSIG verandern.
Je nach dargestelltem Inhalt des aktivierten Unterfensters werden in der Men(- und Symbolleiste
verschiedene Werkzeuge angezeigt: gvSIG zeigt immer nur die Werkzeuge an, die fir die aktuell
bearbeitete Aufgabe von Belang sind (Abb. 5). Ein besonderes Unterfenster von gvSIG ist der
Projektmanager, den Sie bei jedem Neustart von gvSIG als erstes zu sehen bekommen (Abb. 6).

@ O ovSIG1.9:0hne Titel ———————— Oe ®
Datei Anzeige Ansicht  Layer Tabelle Ceometrie  Shalom  Fenster  Hilfe ‘

heHeaaaskE<f0=0r=rok R2e0300Y

& Eilviertel shp

@ Ansicht: Luftbild i 555
= A vierteLshp

[mm]
A abfallanlage_neu.shp -
L[] 2 44605338401 4 = e

Tiel ———————————— p—

atel  Anzeige  Ansicht  Layer Shalom  Fenster
L IGEEERE

4 Ansicht: Ohne Titel - 1

] U’} I USHAHL .

B #Punkt fiir Aut

POLYGON (VIELE

L\’ #Seitenanzahl
rJT

m\;’ #In den Kreis
Rl C

i Anwendung gestartet

Abbildung 5: Fenster mit verschiedenen Symbolleisten
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3 Grundlegende Bedienung

3.2 Der Projektmanager

Mit dem Projektmanager (Abb. 6) verwalten Sie verschiedene Ansichten (,Views") und ausdruck-
bare Karten (,Drucklayout®). Der Projektmanager erlaubt es lhnen zudem, viele verschiedene Da-
teitypen wie Raster- oder Vektorebenen innerhalb der Elemente im Projektmanager hin- und her-
zukopieren. Im Projektmanager verwalten Sie ,Ansichten®, ,Tabellen“ und die ,Karten“. Um den
Projektmanager aufzurufen, waheln Sie im Hauptmen( ,Ansichtr> Projektmanager” oder driicken
Sie die Tastenkombination Alf+P.

Sie erzeugen eine neue Ansicht, indem Sie im Projektmanager auf ,Ansicht“ und anschlieBend
auf die Schaltflache ,Neu“ klicken. Danach kénnen Sie Uber die Schaltflache ,Eigenschaften® ver-
schiedene Einstellungen vornehmen und der neuen Ansicht einen Namen geben. In den Eigen-
schaften kdnnen Sie auch die gewlinschte Projektionsinformation einstellen (Abb. 7).

[ gvsIG 1.9:0hne Titel

Datei  Anzeige Shalom  Fenster  Hilfe

4 Projektvenwalter

Dokumenttyp
Ansicht Tabkelle
Ansicht
Ohne Titel - 0

Meu

Eigenschaften Projekt

Projektname: Cthne Titel
Gespeichert in:
Erstellungsdatum: 0610 2005

Eigenschaften

Abbildung 6: Projektmanager
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3 Grundlegende Bedienung

.(@} Projekiverwalter
Dokumenttyp

1 =1
@ Eigenschaten Ansicnt 220220 A
Name: Ohne Titel - O

Ansicht Tabelle  Erstellungsciatum: 06.10.08 15:42

Besitzer:

|

Ansicht
Ohne Titel - O

- [ —

MaBeinheiten [meter -

R—— fee ]

Aktuelle Projektion EPSG:23030 | |

{7 Heues Raumbezugssystem (CRS) X
Karmmen|

Tvo. ‘Lelzle v|

Zuletzt verwendetes CRS:

Speicher ‘ Code ‘ Name
EPSGC 22030 ED50 / UTH zone 30N
EPSGC 21468 DHDM / Gauss-Kruger zane 4
Eigenschaften Projekt EPSC 4326 WS84
Projektname Ohne Titel
Gespeichert in
Erstellungsdatum:  06,10,2003

Hintergrt

CES |nfor.

Abbrechen H Ok

Abbildung 7: Im Projektmanager kénnen Sie auch die Projektion festlegen

Wahlen Sie die eben erstellte Ansicht im Projektmanager aus und klicken Sie auf ,Offnen”. Sie
sehen nun ein neues Fenster, welches drei leere Bereiche enthalt (Abb. 8): Auf der linken Seite
des Fensters ist Platz fur das eine Auflistung der spéater hinzugeladenen GIS-Ebenen (Layerver-
zeichnis, an anderer Stelle auch manchmal mit , ToC* bezeichnet) sowie fiir eine Ubersichtskarte
darunter, die die Orientierung innerhalb der Ansicht sehr erleichtert. Der gréBere Bereich rechts
davon dient der eigentlichen Darstellung der Daten. Wenn Sie das neue Ansichts-Fenster aktivie-
ren (beispielsweise, indem Sie mit der Maus darauf klicken), so erscheinen die Eintrage ,Layer”,
»1abelle“ und ,Ansicht” in der MenUleiste. Auf diese Weise funktioniert gvSIG: nur die Menis wer-
den angezeigt, die aktuell auch bendtigt werden.

13



3 Grundlegende Bedienung

[} gvsIG 1.9:0hne Titel —ox
Datei  Anzeige Ansicht  Layer Shalom Fenster  Hilfe

(&% Ansicht: Ohne Titel - 0 552

i Amwendung gestartet meter [ = 378 [r = 190 |EPSG:3 1468

Abbildung 8: Eine neue Ansicht mit dreigeteiltem Fenster

gvSIG-Projekte speichern Sie Uber das ,Datei“-Menl (Dateinamenserweiterung fir gvSIG-
Projekte ist ,*.gvp“). Bitte beachten Sie, dass in einem gvSIG-Projekt nur die Projektstruktur ge-
sichert wird, nicht aber die Geodaten selbst. Die Geodaten (Vektor- und Rasterdateien) sind in
der Dateistruktur Ihres Rechners bzw. Netzwerks gespeichert. Wenn Sie ein Projekt weitergeben
mdchten, missen die zugehdérigen Dateien ebenfalls mit archiviert werden.

3.3 Wie lade ich GIS-Daten in gvSIG?

Nehmen wir an, Sie wollen ein ESRI Shapfile in lhre neu angelegte Ansicht einfligen. Wahlen
Sie aus dem Hauptmen( ,AnsichtrLayer hinzufligen® (stellen Sie zuvor sicher, dass Sie sich im
»<Ansicht“-Modus befinden) oder klicken Sie auf die entsprechende Schaltflache in der Mendileiste.
Im Reiter ,Datei“ des Dialogs kdnnen Sie Uber ,Hinzufligen“ Shapefiles, aber auch andere Geo-
daten wie Geotiff, KML oder GML zur aktuellen Ansicht hinzufliigen. Mehrere Dateien kénnen Sie
gleichzeitig hinzuflgen, indem Sie - wie in anderen Programmen die UMSCHALT- bzw. STRG-
Taste beim Auswéhlen der gewilnschten Dateien gedrickt halten. Klicken Sie anschlieBend auf
,Offnen” (Abb. 9). Nun kénnen Sie weitere Dateien hinzufiigen.

Sie kénnen in diesem Dialog auch eine individuelle Projektion festlegen (Uber die Schaltflache
neben ,Aktuelle Projektion®). Wenn Sie einen Projektionscode auswéhlen, der sich von dem Pro-
jektionscode der Ansicht unterscheidt, so wird gvSIG die geladenen Geodaten automatisch in die
Projektion der Ansicht umproijezieren (on-the-fly).

Klicken Sie abschlieBend auf ,Ok". Die ausgewahlten Shapefiles werden nun im Layerverzeichnis
der Ansicht hinzugefligt. Klicken Sie auf ,Ansicht>Navigation>Zoom auf Gesamtkarte®, um auf
die Gesamtausdehnung aller Datensatze zu zoomen.

14



3 Grundlegende Bedienung

7 gvSIG 1.9:0hne Titel BEE
Datei  Anzeige Ansicht  Layer Shalom  Fenster  Hilfe
........... o B
Ej Layer hinzufiigen X
Datei ', GeoDE | WCS | WMS | ArciMs | WS | Beschriftung |,
| B offne =
Suchen in Iﬁ shapes_ms
) an_block shp B photov.shp
5 fw_hausstation.shp B termis.zshp
B fw_poly.shp
[E) fw_wersorg.shp
B lin_fw_trassenabschnitt.shp
=) messe.shp
) mobilfunk_2005_11.shp
[E] mokilfunk_aktuell. shp
) mobilfunk_krefeld shp
Dateiname: |mubwlfunk_akluel\.shp ‘
Dateityg: [g\fSIG shp driver vj
| S—
i Amwendung gestartet Meter M =97 =3 EPSG:31468

Abbildung 9: Layer hinzufigen
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3 Grundlegende Bedienung

E} Layer hinzufiigen %
Datei | GeaDE | WCS | WMS | ArcIMS ', WFS |, Beschriftung |
Ebene
e | Hinzufilgen |
stadigrenze. shp —
mokbilfunk_aktuell.shp | LBsahen |
| Mach unten |
Aktuelle Projektion EPSG:31468 | .. |
Ok || Apbbrechen

Abbildung 10: Diese Layer werden zur aktuellen Ansicht hinzugefigt

3.4 Layer (Ebenen) verwalten

Damit Aktionen auf Layer angewendet werden kénnen, miissen die ausgewahlten Layer
zunachst aktiviert werden (dies gilt auch fir die Layereigenschaften). Um einen Layer zu akti-
vieren, klicken Sie im Layerverzeichnis (ToC) einen Layer an. Der Layer wird daraufhin mit einem
grauen Kasten umrahmt, der anzeigt, dass der Layer nun aktiviert ist.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen aktivierten Layer, um das Kontextmeni dieses
Layers zu 6ffnen. Wahlen Sie nun ,,Zoom auf Layer®, um auf die Gesamtausdehnung dieses Layers
zu zoomen. Diese Funktion ist sehr hilfreich, um einen Uberblick (iber den Datensatz zu erhalten
(weitere Navigationswerkzeuge werden in Abschnitt 3.5 besprochen).

Sie kénnen die Anzeigereihenfolge der Layer in der Ansicht verandern, indem Sie per ,drag&drop*
Layer nach oben oder unten verschieben. Wenn Sie die Option ,Nach oben verschieben*im Layer-
Kontextmen( auswahlen, wird der aktuelle Layer Uber allen anderen Layern gelegt. Links neben
dem Layernamen befindet sich ein Kontrollkéstchen. Klicken Sie darauf, um den Layer ,unsichtbar*
zu schalten. Ein erneuter Klick wird den Layer wieder auf ,sichtbar” stellen.

Es ist auch mdglich, mehrere Layer zu aktivieren. Driicken Sie beim Aktivieren der Layer UM-
SCHALT bzw. STRG und wahlen Sie im Kontextmen( ,Layer gruppieren® aus, um diese Layer

16



3 Grundlegende Bedienung

zu einer Gruppe zusammenzufassen (Abb. 11). Layergruppen kénnen wie ein einzelner Layer
angeordnet werden.

{7, gvsIG 1.9:0hne Titel
Datei Anzeige Ansicht  Layer Shalom  Fenster  Hilfe
N Heea@asHEeE [« 0rsrngk 2209400 2E 2ea e B [¥ ]
= EEE‘stadtgrenze shi |v
% Ansicht: Ohne Titel - 0

gt B

v A mobilfunk_ak
-] A stas
|

Zoom auf Layer

Layer entfernen ?r

Layer gruppieren

Nach varne

Kopieren

ausschneiden

[\ ,

i Anwenclung gestartet 1:167.735 [=l|Meter f< = 4.449.569,05 |r = 5.348.846,68 |[EPSG:31468

Abbildung 11: Layer gruppieren

BEACHTEN SIE: Layer kénnen auch zwischen verschiedenen Ansichten kopiert und eingefligt
werden. Die Option zum Kopieren und Einfligen finden Sie ebenfalls im Kontextmeni des Layers
bzw. des Layerverzeichnisses.

3.5 Navigation

Im Folgenden sollen die tbrigen Navigationswerkzeuge vorgestellt werden, die Ihnen in gvSIG 1.9
zur Verflgung stehen.

3.5.1 Grundlegende Navigationswerkzeuge

Um eine Ubersicht (iber die verfiigbaren Navigationswerkzeuge von gvSIG zu erhalten, klicken
Sie auf “Ansicht > Navigation” (Abb. 12). Naturlich stehen Ihnen diese Werkzeuge auch direkt tber
die Mendileiste zur Verfugung.
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Q Zoom auf wvorherigen Bildauschnitt
&, zoom (+)

Q Zoam (-}

& Zoom auf Gesamtkarte

Eﬁ Heranzoomen

E Herauszoomen

@ Werschieben

LE‘ Bildausschnitt wverschieben

<F Zoom auf Auswahl

Abbildung 12: Die Navigationswerkzeuge auf einen Blick

3.5.2 Navigation mit Hilfe der Ubersichtskarte

gvSIG erméglicht es lhnen, eine kleine Ubersichtskarte in der linken unteren Ecke der Ansicht zu
plazieren. Wahlen Sie ,Ansicht Ubersicht konfigurieren (Abb. 13). Uber die Schaltflache ,Layer
hinzufliigen...“ kénnen Sie beliebige Shapefiles (aber auch andere Dateitypen, s.0.) hinzufligen.
Wenn Sie anschlieBend in der Ubersichtskarte bei gedriickter linker Maustaste ein Rechteck auf-
ziehen, wird in der Ansicht auf den so definierten Kartenausschnitt vergréBert bzw. verkleinert.

E} Ubersicht konfigurieren ...

Layer der Ubersicht:

stactgrenze. shp

=

Layer hinzufiigen... || Layer entfernen.. || Legende eclitieren... || schiiesen

Abbildung 13: Die Ubersichtskarte konfigurieren

3.5.3 Verwaltung der Bildausschnitte (,,Raumliche Lesezeichen®)

Wabhlen Sie ,Ansicht>Navigation> Verwaltung der Bildausschnitte® um rdumliche Lesezeichen zu
definieren oder aufzurufen (Abb. 14). Dies kann sehr nitzlich sein, wenn Sie oft bestimmte Be-
reiche bearbeiten mdchten. Diese raumlichen Lesezeichen stehen lhnen auch spater noch zur
Verfigung.
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‘ .\'5"9 Bildausschnitt verschieben &G i o inaa i iiaiiiisass |
Aktuellen Bildausschnitt speichern

Mame des Bildausschnittes: Mordwesten| |

Speichern |

Bildschirmausschnitte laden oder laschen

auswihlen Lischen

Abbildung 14: Der Dialog Bildausschnitt verschieben

3.6 Eigenschaften: Vektorlayer

Um die Eigenschaften eines Layers anzusehen oder zu verandern, aktivieren Sie diesen im Layer-
verzeichnis und klicken anschlieBend mit der rechten Maustaste auf den gewiinschten Layer um
dessen Kontextmenu( zu 6ffnen. Klicken Sie hier auf ,Eigenschaften®. Der Eigenschaftendialog
verfugt Uber verschiedene Reiter: ,Allgemein®, ,Symbole, ,Beschriftung“ und ,Hyperlink®. Im Rei-
ter ,Allgemein“ kdnnen Sie beispielsweise einen neuen Namen fir den Layer angeben, der dann
auch im Layerverzeichnis erscheint. Fiir komplexe Vektorlayer empfielt es sich, die Option ,Raum-
lichen Index benutzen® zu aktivieren (dadurch wird eine Indexdatei mit der Dateinamenserweite-
rung ,*.qix“ erzeugt, der das Zeichnen des Layers bei hohen Zoomstufen deutlich beschleunigt.
Sie kénnen auch Minimal- und MaximalmafRstabe definieren, um einen Layer nur innerhalb ei-
nes bestimmten MaBstabsbereich anzeigen zu lassen. Die Option ,Hyperlink* zur Verlinkung von
verschiednen Text-, pdf- und Bilddokumenten wird an dieser Stelle ausgelassen. Entsprechen-
de Dokumentation finden Sie im gvSIG-Handbuch. Auf die Reiter ,Symbole” und ,Beschriftung*
werden wir im Verlauf dieser Kurzanleitung noch zu sprechen kommen.
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24 Layereigenschaften £

Allgemein \Svmbule \ Beschriftung \ vaer\ink\

Narne: ‘plz_muc shp ‘

[ R&umlichen Index benutzen
MaRstabshereich

() Imrmer anzeigen
(3) Layer aushlenden, wenn Makstab ...

Graker als 1: 2000000 (Maximalmakstat)
Kleiner als 1: (5000 (Minimalmakstak)

Eigenschaften

Bildbereich EPSIC:2 1468 (view_projection):

Uber. 5345689.118191217
Unter: 5324931.66262917

Links: 445256156007 1698
Rechts: 4479486 557654666

Datenguelle:

gwSIC shp driver

Datei: fMetzlaufwerke fuis/muc/shapes_ms_dream/plz_muc.shp
Tyj: PolygonzD

schlieken || Amwanden || QK

Abbildung 15: Allgemeine Layereigenschaften

Den aktuell dargestellten MaBstab kénnen Sie in der Statuszeile der Ansicht ablesen. Hier kén-
nen Sie auch zu jeder Zeit einen benutzerdefinierten MaBstab definieren - oder einen von gvSIG
voreingestellten MaB3stab auswahlen.

3.6.1 Thematische Karten mit ,,Einmaligen Werten“ (unique values)

Sie kdnnen auf Basis von Attributwerten die Symboldarstellung eines Layers automatisch beein-
flussen und auf diese Weise eine thematische Karte erzeugen. Gehen Sie so vor:

1. Wahlen Sie im Reiter ,Symbole” die Option ,Kategorien>Einmalige Werte®, um jedem un-
terschiedlichen Wert einer Spalte der Attributtabelle genau eine Symbolauspragung zuzu-
weisen (Abb. 16).

2. Wahlen Sie die gewlinschte Attributspalte unter ,Klassifikationsfeld aus
3. Unter ,Label“ kdnnen Sie auch noch Beschriftungen fiir die Legende eingeben.

4. Klicken Sie auf ,Anwenden® um die Anderungen zu tibernehmen und den Dialog gedffnet zu
lassen oder ,Ok“, um die Anderungen zu Ubernehmen und diesen Dialog zu schlie3en.
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Allgemein Symbale | Beschriftung |, Hypertink

Legende speichern || Legende laden

= Kategotien
| husdricke

-Objekte
- Quantitit

Einmalige werte
~-Mehrfach-Attribute

Worgegekensas Attrigutfeld:, anzeige aller elemente eines layers mit einem symbol pro wert.

Klassifikationsfeld: [LEG NEU |

[ Defaun- werte .

Farbschema: (NN W 1 -/

Symbalik| ert Label
1 1
2 2
3 E
4 4
5 5
7 7 e
t
+
CQ-
Alle hinzufilgen || Hinzufiigen || Alle entfernen || Entfernen || Symhbol-Lewels |
| schlieken H Anwenden || 0K, |

Abbildung 16: Symbole - Option ,Einmalige Werte*

3.6.2 Thematische Karten mit Intervallen

Sie kénnen auch eine Karte erzeugen, indem Sie den Bereich der Attribute einer Spalte in Klas-
sen einteilen. Die entsprechende Option hierfiir finden Sie unter ,Quantitat > Intervalle* (Abb. 17).
AnschlieBend gehen Sie so vor:

1. Wahlen Sie zunéachst die Attributspalte fur das ,Klassifikationsfeld“ und legen Sie anschlie-
Bend die Berechnungsmethode ,Intervall-Typ* fUr die Intervallgrenzen.

2. AnschlieBend wéhlen Sie noch die gewlnschte Farbe fur ,Anfangs-“ und ,Endfarbe” aus,
bevor Sie auf Intervalle berechnen klicken.

3. Ggf. definieren Sie Beschriftungstexte fir die Legende unter ,Label".
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Allgemein ' Symhbale \ Beschriftung \ Hyperlmk\

Legende speichern.. H Legende laden... |

F-Kategorien
®-Mehrfach- Attribute
= 0Objekte

“Einheitl. Symbalik
= Quantitit

- Intervalle

" Punktdichte

- abgestufte Symbo

Lproportionale Sym

Anzeige von Elementen in einem Intenvall, abhangig von Werten eines Attributfeldes..

Felder
Klassifikationsfeld |AREA

Farbe

'l

Endfarbe:

n [
anfangstaroe | m | |

|NatUrIiche Intervalle

|| | Anz. Intervalle 5
(7] Default- werte: [

Intervall-Typ

Symbnlik| ert Lahel

— 5 235E1.525-2525170.262
— 2 754655.291-4910937.001
5054646 008-8496431.256
1.0215755769E7-1 58878035
2.4642126762E7-2.80932135...

523,981,925 - 2.525.170,262
2.754.655,291 - 4 910,937,001
5.054.646,088 - B 496,431,256
10.215.755,769 - 15 887.803,
24.642.136,762 - 29.093.213,

Intervalle berechnen || Hinzufigen || Alle entfernen || Entfernen |

| schiiegen || Anwenden ||

Abbildung 17: Intervalle im Reiter ,Symbole*

-
% Layereigenschaften ©i::i

Aligernein” Symbole | Beschrifu

3.6.3 Filterausdriicke verwenden

In manchen Féllen kann es hilfreich sein bestimmte Wertebereiche nicht darzustellen. Dies kén-
nen Sie mit ,Kategorien Filter* erreichen (Abb. 18). Bei dieser Option kénnen Sie mit Hilfe von
logischen Ausdricken bestimmte Wertebereiche flr eine bestimmte Darstellung filtern. Details zu
dieser und anderen Symbol-Optionen finden Sie auf der gvSIG-Internetseite®.

N L= AN I

Hyperiink |

”Q\

Legende speichern... || Legende laden. . |

&-Kategorien
o Ausdricke

2eigt dle Elemente eines Layers abhingig von einem Fllter— Ausdruck an |

¢ Einmalige Werte

Mehrfach-Auribute

[l Defauit- werte: [ |

Objekte

Symiaolik|

iert I Label

- Quantitit

=

=== Mot( [¥|ERTEL] <400}

Not( [¥IERTEL] <400)

® O Fil

alder-

k

Operatoren
x

-
VI_NUMMER
VI_P_ID

[«] >
!
ISl
[
-

Muster

| Ausciruck hinzutugen | | Operator hinzufiigen |

Muster

Ausdruck GLD- Sprachey
Mot [VIERTEL] <400}

Symbol

Beschreibung
Mat( [VIERTEL] <400}

[

|| apbrechen

.

Abbildung 18: Filterausdriicke anwenden

Shttp://www.gvsig.org/web/docusr/new-functionalities-gvsig-1-9/simbologia_avanzada/tipos_de_leyendas/categorias
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3 Grundlegende Bedienung

3.7 Rasterlayer: Eigenschaften

Die Eigenschaften eines Rasterlayers kénnen Sie - wie im Fall der Vektorlayer - ebenfalls Giber das
Layerkontextmenu im Layerverzeichnis aufrufen (vgl. Abb. 19). Natirlich unterscheiden sich die
hier zur Verfligung stehenden Optionen von den Optionen bei einem Vektorlayer: bei einem Ras-
terlayer kdnne Sie Histogramme der Rasterwerteverteilung anzeigen lassen oder eine Farbtabelle
zum Filtern der Daten definieren. Es ist auch mdglich, die Transparenz eines Rasters zu veran-
dern (Abb. 20). Da die meisten Rastereigenschaften selbsterkldrend sind, verweisen wir auch hier
auf die im Netz zur Verfiigung stehende Dokumentation’, falls Sie weiterflihrende Informationen
bendtigen.

"{# Ansicht: Ohne Titel - 0

o] T 44605
i 27 Felam.

Umbenennen

Zoom auf Layver

Zoom zur Rasterauflisung

Layer entfernen
MNeu laden

Fehler anzeigen

Mach varne

Speichern al
o

Eigenschaften de: erbildes

ausschneiden

einfiigen

Abbildung 19: Eigenschaften eines Rasterlayers 6ffnen

"http://www.gvsig.org/web/docusr/new-functionalities-gvsig-1-9/
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3.7.1 Raster band compositions

i @ Eigenschaften des Rasterbildes
{

Information " Kanile \Transparenz \ Qptimierung \Allgemem \
fmediafUsE DISK ftestdaten_handbuch/44605 238 tif

Hinzufilgen | Ik 2]

Loschen |

AlR[ G| E] Band
) 3 (O ) 1[8U]44605328.10f

) 2 [BU] 44805232810
() (2 3 [BU] 44605338 1if

Kandle |3 v| |Speichern|

| Anwenden || OK || Apbrechen |

Abbildung 20: Raster-Eigenschaften - Transparenz

Fernerkundungsdaten sind haufig aus einem Set von Rasterkarten zusammengesetzt, die ver-
schiedene ,Kanéle“ des gesamten Aufnahmespekirums représentieren. Sie kénnen im Dialog
,Rastereigenschaften verschiedene Datensatze fir die Rot-, Griin- und Blaukomponenten festle-
gen, um eine originalgetreue oder bestimmte andere Farbgebungen zu erreichen (Details hierzu
sollten Sie bei der Firma erfragen, von der Sie die Bilddaten erworben haben).

3.8 Erstellen einer Auswahl eines Vektorlayers und Export der Auswahl

Die Auswahl (oder Abfrage) und anschlieBendes Exportieren bestimmter Objekte von einem Vek-
tordatensatz ist eine sehr haufige GIS-Anwendung. Mit gvSIG kdnnen Sie auf vielfaltige Weise
Selektionen von einem Layer erstellen. Aktivieren Sie den Layer, aus dem Sie eine Auswahl er-
zeugen moéchten und wéahlen Sie das gewilnschte Auswahlwerkzeug Uber “Ansicht> Elemente
auswahlen..” aus. Alle verfigbaren Werkzeuge ermdglichen es, die Auswahl anschlieBend zu er-
weitern oder einzuschranken, so dass auch eine komplexe Auswahl problemlos mdglich ist.

3.8.1 Interaktive Auswahl
In gvSIG kénnen Sie Uber verschiedende Werkzeuge Objekte eines Layers interaktiv auswahlen.

Beispielsweise kénnen Sie mit dem Werkzeug ,Auswahl durch Klick* (Abb. 21) einzelne Objek-
te auswahlen oder dessen Selktion aufheben. Driicken Sie STRG wahrend des Auswahlens, um
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weitere Objekte zur Selektion hinzuzufliigen oder aus der Auswahl auszuschlieBen. Wahrend des
Auswahlens kénnen Sie frei zwischen den verschiedenen Auswahlwerkzeugen hin- und herschal-
ten. Mit ,Auswahl umkehren“ werden alle Objekte ausgewahlt, die eben noch nicht ausgewahit
waren. Um die Auswahl aufzuheben, klicken Sie einfach auBerhalb eines Objektes eines Layers
oder Sie wahlen ,Layer > Selektion auftheben® aus.

- Layer Tabelle Shalom  Fenster  Hilfe

l¢ Geoprozessmanager B 2kRRoE0%G
Apfrage »
Elemente auswahlen ... q Selektion durch Kreis
Druck zur Info '@ Selektion durch Poldinie
Exportieren » | & Selektion durch Puffer

F view auf Koordinate zentrieren &) Alle auswihlen

Q Ohbjekt mittels Attribut suchen ALS durch Klick ™,
Meuer Layer » | B Auswahl durch Rechteck

& Layer hinzufiigen Al-o |Gy Auswahl durch Polygon
Mawigation ¥ Ayswahl durch Laver
I:a\-'er definieren als ... » & Auswahl umkehren L
Ubersicht kanfigurieren
Eigenschaften .

Abbildung 21: Werkzeuge zur interaktiven Auswahl

Y G Ansicht: Luftbild 5500 S5 D0 pE g e
f A viertel.shp

A abfallaniage_neu shp
1

ciik o'e [

2
= 3
- 4
-5
-7

T 4480533810

Abbildung 22: Interaktive Auswahl
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Um alle Objekte einers Layers auszuwahlen, kénnen Sie so vorgehen: Stellen Sie sicher, dass
kein Objekt ausgewahlt ist und wéahlen Sie anschlieBend ,Ansicht* > Elemente auswahlen...>
Auswahl umkehren®. Die Auswahlfarbe (bei der Standardinstallation gelb) kénnen Sie Uber den
Eigenschaften-Dialog veréandern (siehe Abschnitt 4.9).

3.8.2 Abfrage von Attributen eines Vektorlayers

Aktivieren Sie einen Layer und wahlen Sie ,Layer > Attributtabelle anzeigen®, um die Attributtabelle
dieses Layers zu 6ffnen. In der Menlileiste sehen Sie nun das Men( , Tabelle”. Sie kénnen nun
mehrere Tabelleneintrdge bei gedrickter STRG- bzw. UMSCHALT-Taste anklicken und auf diese
Weise selektieren. Mit ,Tabelle > Sortierung absteigend” oder ,Tabelle > Sortierung aufsteigend*”
kénnen Sie die die Werte auf Basis einer Attributspalte sortieren.

Komplexere Auswahlen kénnen Sie mit Hilfe dem SQL-Abfragemanager erstellen, indem Sie ,Ta-
belle > Filter* auswéhlen. Geben Sie entweder den SQL-WHERE-Ausdruck in das Eingabefeld im
unteren Bereich des Abfragemanagers direkt ein, oder stellen Sie sich den gewlinschten Ausdruck
durch Mausklicks auf die entsprechenden ,Felder®, ,Inhalte“ und Rechenoperatoren zusammen
(siehe Abb. 23).

Mit ,Ansicht >Navigation>Zoom auf Auswahl“ kdnnen Sie auf die ausgewahlten Objekte des
Layers zoomen.

' Filter (Ohne Titel - 0 7/
Filter fiir Tabelle

Felder:

—pLz
o NAME
- PERIMETER
L ACRES

L= Jl= I
e Lo Jle=]l2=]

[Lana | or J[met J[ o |

Date |

| Text loschen |

PLZ = '8192%"

Inhalte

B1677
21679
81735
81737
51729
51825
51827
51829
81925
81927
81329

Meuer Datensatz

| W
| T

- ~
| Zumm Datensatz hinzufiigen | ~—{

| Aus dem Datensatz auswa, | [ \‘ /

Abbildung 23: Abfragen von Attributen mit Hilfes des Abfragmanagers

Um alle Zeilen einer Attributtabelle auszuwahlen, kénnen Sie die Tastenkombination Strg+A ver-
wenden.

Wenn Sie Zeichenketten in einem Auswahlausdruck einbauen, missen Sie die Zeichenkette
in einfache Anflihrungszeichen setzen, damit gvSIG die Zeichenkette auch als solche erkennt.
Schreiben Sie daher beispielsweise: FTPYE=’RESERVOIR’
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3.8.3 Auswahl durch Layer

In gvSIG kénnen Sie Objekte eines Layers auch aufgrund deren raumlicher Beziehung zu Ob-
jekten eines anderen Layers auswahlen. Diese Funktion finden Sie unter ,Ansicht> Auswahl>
Auswahl durch Layer”. Diese Art der Auswahl lauft in vier Schritten ab. In unserem Beispiel ver-
wenden wir den freien Geodatensatz des Frida-Projekts®. In einem Teilgebiet sollen diejenigen
,Points of Interest* (POls) selektiert werden, die innerhalb einer Griinflache liegen. Um diese zu
selektieren, gehen wir folgendermaf3en vor (vgl. Abb. 24):

1. Aktivieren Sie den Layer, anhand dessen die Objekte des Layers ,poi.shp” ausgewahlt wer-
den sollen (da wir alle POls in Grinflachen auswahlen wollen, missen wird den Layer ,gru-
enflaechen.shp“ aktivieren)

2. Selektieren Sie die Grunflachen, die fir die Auswahl herangezogen werden sollen. Versu-
chen Sie, die Auswahl soweit wie méglich einzugrenzen, da diese Art der Auswahl sehr
rechenaufwandig sein kann und méglicherweise viel Zeit in Anspruch nimmt.

3. Aktivieren Sie nun den/die Layer (es ist auch mdglich, mehrere Layer abzufragen!), deren
Objekte Sie auswéhlen lassen mdchten (in unserem Beispiel der Layer ,poi.shp*)

4. Wahlen Sie ,Ansicht>Auswahl>Auswahl durch Layer”, und suchen Sie die gewilinschte
raumliche Beziehung aus dem Dropdown-Feld unter ,In den aktiven Layern nach Elementen
suchen, die...“. Wahlen Sie nun unter ,Gewahlte Elemente des Layers“ den Layer ,gruen-
flaechen.shp® und klicken Sie abschlieBend auf ,Neuer Datensatz“, um die Berechnung der
Auswahl zu starten. Daraufhin werden alle POls, die (im Beispiel) sich mit den ausgewahlten
Elementen des Grinflachenlayers Gberschneiden, ausgewahlt.

gvSIG 1.9:0hne Titel [=E]x]
Datei  Anzeige Ansicht  Layer Tabelle Shalom  Fenster  Hilfe

& £7|paisho
16 Ansicnt: Frida 7
= [v] A strassen.shp

A poishp
5.[¥] A gruenflaechen.shy

e
=[] M gewaesserlinien.s

2 [ M gewassserflaeche I In den aktiven Layern nach Elementen suchen, die: ‘ Meuer Datensatz

1 ) | [Dverschneidet sich mi »| | zum Datensarz hinzufigen |

Gewdhite Elemente des layers ‘ Aus dem Datensatz auswihlen ‘

- W |gruanﬂaechen.shp v‘ ‘ Apbrechen ‘

bR

7 i geladener Operatar 1:29.657 [=|Meter B =3 42988123 [ = 5.796.809,95 |EPSC31466 ||

—_ ]

Abbildung 24: Abfrage durch Layer

3.8.4 Wie Sie ausgewahlte Objekte exportieren kénnen

Nachdem Sie die gewlinschten Objekte ausgewahlt haben, kénnen Sie diese in einen neuen Layer
“extrahieren”. Klicken Sie hierzu “Layer> Exportieren nach...” und wéahlen Sie das gewlnschte

8http://frida.intevation.de/ueber-frida.html
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Dateiformat aus (z.B. “SHP” fur Shapefile, Abb. 25). Vergewissern Sie sich vorher, dass Sie den
gewulnschten Layer aktiviert haben!

Laver  Tabelle Shalom  Fenster  Hilfe
Expartieren nach... k E Oracle Spatial
7 ﬁ Erweiterung Hyperlink,
1| Geometrie-Info hinzufiigen [k
1% PostGIS
Bearbeitung beginnen oML
] selektion autheben KML
ﬂ Arntributtabelle anzeigen Beschriftung

Abbildung 25: Ausgewahlte Objekte exportieren
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4 Fortgeschrittene Verwendung von gvSIG

Nachdem im letzten Kapitel der Aufbau der gvSIG-Anwendung und grundlegende Funktionen
zum Laden, Darstellen und Abfragen von Geodaten in gvSIG besprochen wurden, sollen in die-
sem Kapitel einige weiterfiihrende Werkzeuge wie die Digitalisierungswerkzeuge (Abb. 26), die
Georeferenzierungsfunktionen, die neuen Symboldialoge und Beschriftungsoptionen oder auch
den Dialog zum Verbinden (,join®) von Tabellen vorgestellt werden. Es gibt jede Menge neu zu
entdecken! Details zu den hier behandelten Themen und viele weitere Informationen finden Sie
in dem englischsprachigen Online-Dokument zu den neuen Funktionen von gvSIG 1.9% und im
gvSIG-Handbuch'©.

Sie sollten die grundlegenden Werkzeuge, die im letzten Kapitel besprochen wurden, sicher
beherrschen, bevor Sie mit der Lektiire dieses Kapitels beginnen.

@ () gvsIG 1.9:0hne Tite]l ————————— @6 &)

Datei Anzeige Ansicht  Lawer Tabelle Geometrie  Shalom  Fenster  Hilfe
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ﬁEEE‘viene\.shp
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[r]
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Abbildung 26: In diesem Kapitel werden auch die Digitalisierungswerkzeuge besprochen

4.1 Die erweiterten Symbolfunktionen kennenlernen

Verglichen mit der letzten Version von gvSIG wurden insbesondere im Bereich der Symbolfunk-
tionen entscheidende Anderungen vorgenommen, deren komplette Beschreibung den Rahmen
dieser Kurzanleitung sprengen wirden. Sie finden allerdings detaillierte Informationen dazu auf
der Projektseite’". Wir zeigen Ihnen anhand von drei Beispielen, was ohne groBen Aufwand még-
lich ist.

4.1.1 Erstellen einer neuen Liniensignatur mit Hilfe des Symbol-Editors

In diesem Abschnitt zeigen wir lhnen, wie Sie mit geringem Aufwand eine neue Liniensignatur
erstellen und diese flr eine spatere Verwendung speichern kénnen.

®http://www.gvsig.org/web/docusr/new-functionalities-gvsig-1-9
"Ohttp://www.gvsig.org/web/docusr/userguide-gvsig-1-1/view?set_language=de
http://www.gvsig.org/web/docusr/new-functionalities-gvsig-1-9/simbologia_avanzada/simbologia/introduccion

29



4 Fortgeschrittene Verwendung von gvSIG

. Laden Sie einen Linienlayer in lhre Ansicht und aktivieren Sie diesen Uber einen Mausklick
im Layerverzeichnis

. Offnen Sie den Dialog Layereigenschaften und wahlen Sie den Reiter Symbole aus. Klicken
Sie auf ,Symbol wahlen* (Abb. 27)

. Klicken Sie dort auf ,Neu“, um ein neue Liniensignatur anzulegen (im linken Bereich des
Symbol-Selektor-Dialogs sind unter ,basic auch bereits einige vordefinierte Symbole vor-
handen). Daraufhin wird der ,Symbol-Editor” gedffnet

. Im Symbol-Editor (Abb. 29) stehen Ihnen unterschiedlichste Optionen zum Erstellen einer
Liniensignatur zur Verfugung. Ziel dieses Beispiels soll die Erstellung einer neuen Signatur
durch die Uberlagerung zweier einfacher Liniensymbole sein. Klicken Sie im Symbol-Editor
im Bereich ,Layer® auf das ,+“-Symbol links unten, um eine zweite Symbolebene anzule-
gen und klicken Sie danach den unteren, in Abb. 28 rot markierten ,Layer“, um diesen zu
aktivieren

. AnschlieBBend kénnen Sie fir diesen Layer eine andere Farbe und vor allem eine andere
Breite auswahlen. Wir haben im Beispiel den Layer gelb eingefarbt, so dass in der Vorschau
eine dicke gelbe Linie mit grauem Mittelstreifen angezeigt wird (Abb. 29). Nun kénnen Sie
noch festlegen, ob die Breite der Linie originalgetreu oder fir die Druckausgabe erstellt
werden soll (rechts oben) oder Sie Verdndern das Fullmuster der Linie Uber den Reiter
.Einstellungen zur Linie“ oder sie flgen Uber den ,Pfeildesigner® Richtungspfeile ein etc.
Probieren Sie es aus - wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, klicken Sie auf ,Ok" um
den Symbol-Editor zu schlieBen und zum Symbol-Selektor zurlickzukehren.

. Klicken Sie nun auf ,Speichern“ unten rechts (Abb. 27), um die neu erstellte Signatur zu spei-
chern. Geben Sie im Speichern-Dialog einen passenden Namen flir die neue Signatur ein
und bestatigen Sie die Eingabe. Die neue Signatur wird daraufhin im Verzeichnis ,Symbols*
als ,*.sym“-Datei gesichert und steht nun flr die weitere Verwendung zur Verfigung. Die
Eigenschaften der Signatur kénnen Sie jederzeit Uber ,Eigenschaften® (im Symbol-Selektor
bei aktivierter Signatur) verandern.

Symbol- Selektor
Linien-Symbale
= Symbol-Bibliothek Vorschau

= basic
[ brush
[ pen
[ symbal
[ dgn

Optionen

Farhe: ‘—l
0%

Brete [ 100

Einheiten ‘P|xe|7v|

‘Unglnalgetreu v|

(R |
Speichern |
|

Reset

Eigenschaften |

Ok H Ahbrechen |

Abbildung 27: Der Symbol-Selektor
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Symbol-Editor [=]
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Abbildung 28: Erstellen eines neuen Linienlayers
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Abbildung 29: Der Symbol-Editor: Erstellung einer neuen Liniensignatur

4.1.2 Ein Beispiel fur eine neue Polygonsignatur

Sie kénnen auch die eben erstellte Liniensignatur in einer neuen Polygonsignatur weiterverwen-
den:

1. Laden Sie zunachst einen Polygonlayer in lhre Ansicht und 6ffnen Sie die Layereigenschaf-
ten.

2. Klicken Sie im Symbol-Selektor auf ,Neu*®

3. Klicken Sie nun im Symbol-Editor ,Au3enlinie* und wahlen Sie die in 4.1.1 erstellte Liniensi-
gnatur aus. In der Vorschau sehen Sie dann die neue Symboldarstellung fir lhren Polygon-
layer (Abb. 30).

4. SchlieBen Sie den Symbol-Editor und speichern Sie das neue Symbol im Symbol-Selektor.
Damit steht lhnen auch dieses neue Polygonsymbol firr eine spétere Verwendung immer
wieder zur Verflgung.
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5. Es gibt unzahlige Mdéglichkeiten, die hier nicht besprochen werden. Auch hier gilt: probieren
geht vor studieren!

Symbol-Editor =]
Vorschau Eigenschaften
|| Ty |Full-Symial -| Einheften |Pixel ~| originalgetreu w|
Fiillung |
Farbe der Fillung . [
. ———Foox

Urnriss werwenden

Layer
Aukenlinie: /\/

Transparenz der Aukenlinie:
Strichstarke der Aukenlinie: 3 Oolel

(+][x/[1] ¥

Ok H Abbrechen

Abbildung 30: das neue Polygonsymbol

4.1.3 Punktsymbole aus einer Truetype-Schriftart

Ein groBer Fortschritt in gvSIG 1.9 ist die neue Option, Truetype-Schriftarten fir die Symbolde-
finition zu verwenden. Es gibt eine Reihe von Symbolschriftarten, die besonders schéne Punki-
symbole mdoglich machen. Im folgenden Beispiel machen wir es noch einfacher und erstellen aus
einem ,@"“-Symbol ein neues Punktsymbol.

1. Laden Sie einen Punktlayer in Ihre Ansicht und 6ffnen Sie die Layereigenschaften. Klicken
Sie dort auf den Reiter Symbole und klicken Sie auf ,Symbol wahlen*.

2. Im Symbol-Selektor klicken Sie auf ,Neu*, da Sie ein neues Punktsymbol erstellen mdchten.
Es wir der Symbol-Editor gebffnet.

3. Im Symbol-Editor wéhlen Sie unter ,Eigenschaften“>“Typ“ die Option ,Charakter-Marker-
Symbol*

4. Wahlen Sie eine Schriftart im Dropdown-Feld aus (im Beispiel wurde ,Bitstream Charter”
selektiert) und klicken Sie auf das ,@"“-Symbol (Abb. 31).

5. Nun kénnen Sie noch Grée, Winkel und Farbe sowie weitere Parameter definieren. Sind
Sie mit den Einstellungen zufrieden, dann klicken Sie auf ,Ok*”

6. Speichern Sie das neue Symbol im Symbol-Selektor.

7. Natdrlich kébnnen Sie im Symbol-Editor auch weitere Symbol-Layer hinzufligen (z.B. ein ,,nor-
males®, kreisférmiges Symbol hinter dem Schriftsymbol fir ein Bushaltestellen-Symbol...) -
Ihrer Fantasie sind kaum Grenzen gesetzt.
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Abbildung 31: Definition von Punktsymbolen aus einer ttf-Schriftart

4.2 Raumliche Datenbanken einbinden

In gvSIG 1.9 kdénnen Sie Uber den Datenbankmanager (,DB-Verwaltung“) Verbindungen zu ver-
schiedenen Datenbanken (z.B. MySQL, PostGIS aber auch Oracle Spatial) definieren und auch
die Verbindung zu diesen herstellen. Klicken Sie auf ,Anzeige > DB-Verwaltung®, um den Dialog
,DB-Verwaltung“ zu starten.

4.2.1 Oracle Spatial

Voraussetzungen Damit Sie mit gvSIG auch Oracle Spatial Layer laden kénnen, missen Sie
sich zunéchst den entsprechenden Treiber (ojdbc14.jar) von der Oracle-Internetseite'® herunter-
laden (aus lizenzrechtlichen Griinden kann dieser Treiber nicht in die Installationsdatei von gvSIG
integriert werden) und in den korrekten Ordner der gvSIG-Installation'® kopieren. Nach dem Neu-
start von gvSIG steht die zusétzliche Option flr die Einbindung einer Oracle Spatial Datenbank
zur Verflgung.

Datenbankanbindung definieren Offnen Sie den Dialog ,DB-Verwaltung” und klicken Sie auf
,=Hinzufiigen® (Abb. 32). Geben Sie nun die erforderlichen Verbindungsparamenter an. Wenn Sie
das Kontrollkéstchen ,Verbindung ok aktiviert lassen, wird nach Abschluss der Eingabe die Ver-
bindung zur eben definierten Datenbank hergestellt (im Dialog mit ,[C]* und einem gelben Kreis-
symbol dargestellt). Nun kénnen Sie einen Oracle Spatial Layer Uber ,Anzeige > Layer hinzufigen®
in eine Ansicht laden (wéhlen Sie den Reiter ,GeoBD" und dort die zugehérige Datenbankverbin-
dung aus).

2http://www.oracle.com/technology/software/tech/java/sqlj_jdbc/htdocs/jdbc9201.html
8Pfad_zur_gvSIG_Installation/bin/gvSIG/extensiones/com.iver.cit.gvsig/lib/
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Abbildung 32: Der Dialog ,DB-Verwaltung*

4.3 Vektorlayer editieren

Mit gvSIG verfligen Sie Uber eine groBe Anzahl von Digitalisierungswerkzeugen, um Vektorlayer
neu zu erstellen oder bestehende zu bearbeiten (siehe Abb. 33). Diese Werkzeuge kénnen entwe-
der direkt Uber die Maus oder auch Uber die Eingabe von Befehlen Uber die Tastatur angewendet
werden. Mit der neuen Version 1.9 sind einige neue Werkzeuge hinzugekommen, darunter insbe-
sondere die Werkzeuge ,Polygon erweitern“ und ,Split Geometry“ (Geometrien teilen). Details zu
allen Digitalisierungsfunktionen finden Sie im Handbuch und in der Dokumentation der Neuerun-

gen bei gvSIG 1.9 im Internet.

Geometrie Shalom  Fenster

Tabelle Hilfe
Andern 3 H E
o Ceometrie | Shalom  Fenster  Hilfe
B Mehrfachauswanl &5 Andern 3 )
@ suswiahle # Reihe o
T 1€ Bogan B Mehfachauswani &
| "Z, Polinie = @ Luswahlen # Reihe
i ) & Polygon £ =
| reciteck Z. Pabdinie
|| @ kreis & Patygon
2 Ellipse | O] Rechteck
i G Kreis
14 - | | © Ellipse

Um einen Vektorlayer zu bearbeiten, aktivieren Sie diesen und wéhlen anschlieBend ,Bearbeitung

Abbildung 33: Die Digitalisierungswerkzeuge in gvSIG 1.9
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beginnen“. Nun wird der Layer im Layerverzeichnis rot markiert dargestellt; gleichzeitig sehen Sie
im unteren Bereich des gvSIG-Fensters eine Befehlszeile sowie eine Anzahl neu hinzugekomme-
ner Symbolschaltflachen. Der Mauscursor hat sich ebenfalls verandert und hat nun die Form eines
Fadenkreuzes.

Im Bearbeitungsmodus kdnnen Sie nun Objekte durch einzelne Mausklicks oder das Aufziehen
eines Rechtecks (mit zwei Mausklicks in Ecken des gewlinschten Auswahlrechtecks bei gedriick-
ter UMSCHALT-Taste) auswahlen. Dricken Sie die Esc-Taste auf der Tastatur, um die Selektion
aufzuheben.

Ein besonderes Merkmal von gvSIG ist, dass Sie flir mehrere Layer gleichzeitig den Bearbeitungs-
modus aktivieren kdnnen.

4.3.1 Die Geometrien eines Vektorlayers bearbeiten

Um ein neues Objekt in einem Layer zu zeichnen, wahlen Sie eines der Digitalisierungswerkzeuge
unter ,Geometrie > Einfligen“ aus. Je nach dem, welchen Geometrietyp Sie gerade bearbeiten
(Punkt-, Linien- oder Polygonlayer) werden lhnen unterschiedliche Werkzeuge angeboten. Bei
vielen Werkzeugen sind wichtige Funktionen Uber das Kontextmenu (rechte Maustaste) aufrufbar,
wahrend Sie digitalisieren.

UnregelmaBige Polygone kénnen Sie mit dem ,Polylinien“-Werkzeug erstellen. Es ist auch még-
lich, gerade und ,gebogene*'# Linien zu zeichnen, indem Sie die entsprechende Option iber das
Kontextmeni auswahlen. Um das Polygon zu schlie3en, klicken Sie im Kontextment auf ,,Abbre-
chen®.

Nachdem Sie ein Polygon zu Ende gezeichnet haben, kébnnen auch die einzelnen Stltzpunkte
verandert werden. Wahlen Sie das gewtinschte Polygon mit dem Auswahlwerkzeug aus (nun wer-
den alle Stitzpunkte hervorgehoben und numeriert dargestellt). Wenn Sie nun (immer noch mit
dem Auswahlwerkzeug) einen Stutzpunkt anklicken, kébnnen Sie diesen an eine andere Stelle ver-
schieben. Neue Stitzpunkte kénnen hinzugeflgt (und bestehende geléscht) werden, indem Sie
das Werkzeug ,Vertex bearbeiten® auswahlen. Mit dem Kontextmen( (oder Uber die Befehlszeile)
kénnen Sie nun die Stiitzpunkte des Polygons ,abklappern®, und die gewlinschten Veranderungen
vornehmen (siehe Abb. 34).

%in Anflihrungszeichen, da es sich tatsachlich um eine Aneinanderreihung mehr oder weniger gerader Linienstiicke
handelt.
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Abbildung 34: Die Option ,Vertex bearbeiten”

Alle Digitalisierungswerkzeuge kénnen auch Uber die die Befehlsleiste (unterer Fensterrand) ge-
steuert werden. Details hierzu finden Sie im gvSIG Handbuch.

Um ein Objekt vollstandig zu I6schen, wahlen Sie es zunachst mit einem der Auswahlwerkzeu-
ge aus und dricken anschlieBend Entf oder die BACKSPACE-Taste. Die “Undo”- und “Redo”-
Funktion finden Sie im Layer-Mend.

4.3.2 Die Bearbeitungs-Eigenschaften anpassen

Im Bearbeitungsmodus kénnen Sie auch die Bearbeitungseigenschaften fir den entsprechen-
den Layer anpassen. Wahlen Sie im Kontextmen( des Layers im Layerverzeichnis ,Bearbeitungs-
Eigenschaften® aus. Einige Optionen sind in dem sich 6ffnenden Dialog (siehe Abb. 35) noch nicht
sichtbar. Klicken Sie auf das kleine ,+"“-Symbol, um diese anzuzeigen.

Die Einstellung unter ,Ebenheit* (flatness) legt die Genauigkeit beim Zeichnen von Kurven fest.
gvSIG zeichnet tatsachlich keine wirklichen Kurven sondern ,nur“ eine Aneinanderreihnung von
geraden Liniensegmenten. Ein kleinerer Ebenheitswert fUhrt zu einer genaueren Darstellung.

Sie kdnnen auch die Option ,Gitter” aktivieren und damit bewirken, dass der Cursor wahrend des
Digitalisierens von den Kreuzungspunkten des Gitters eingefangen wird. Sie sollten darauf achten,
dass die unter ,Gitter” gesetzten Entfernungseinheiten fir lhre Zwecke geeignet sind.
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Abbildung 35: Bearbeitungseigenschaften anpassen

4.3.3 Die Bearbeitung beenden und Anderungen speichern

Wenn Sie mit dem Digitalisieren fertig sind, wahlen Sie im Kontextmen( des Layers ,Bearbeitung
beenden” (Abb. 36). gvSIG wird Sie nochmals fragen, ob Sie die Anderungen wirklich speichern

mochten.
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Abbildung 36: Bearbeitungsmodus beenden

4.3.4 Attributdaten bearbeiten

Flr die Bearbeitung der Attributtabelle eines Layers missen Sie zunachst den Bearbeitungs-
modus starten (Uber das Kontextmeni und ,Bearbeitung beginnen®). AnschlieBend wahlen Sie
“Layer> Attributtabelle anzeigen” (oder klicken Sie auf die entsprechende Symbolschaltflache).
Nun kénnen Sie direkt in die Tabelle Werte fir die Tabellenfelder eingeben. Sie kbnnen auch gan-
ze Zeilen entfernen (Uber “Tabelle > Zeile entfernen”) - bitte beachten Sie, dass damit auch die
zugehdrige(n) Geometrie(n) geldéscht werden!
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Mit Hilfe des Werkzeugs ,Feldwerte berechnen® (aktuell mit ,Ausdruck Gbersetzt, Anm. d. Verfas-
sers) kénnen Sie auch Uber Rechenausdrlicke Attributwerte berechnen lassen. Dieses Werkzeug
wird in Abschnitt 4.4.4 behandelt.

Uber “Tabelle > Felder verwalten” kénnen Sie Attributspalten hinzufiigen, I6schen und umbenen-
nen (Abb. 37).

.@Tahelle: Attributtabelle: shapef.. o @ [
PLz | maME | AREA | PERIMETER

E Felder kénnen hinzugefigt, geldscht oder umbenannt werden:

4 Feldname Feld- Twp Feldlange Dezimalstellen | Standardwert Meues Feld

g |PLZ String 5 0

al [MAME String 40 0 Feld umbenennen

g |AREA Double 16 & Feld laschen
PERIMETER. Double 1 3

| |ACRES Double 16 3

Abbildung 37: Tabellenfelder verwalten mit dem Feld-Manager

4.3.5 Einen neuen Vektorlayer anlegen

Um einen neuen, leeren Vektorlayer anzulegen, klicken Sie ,Ansicht >Neuer Layer* und wéahlen
den Dateityp (Shapefile, dxf, etc.) aus.

E} Neuer Layer O X

L T Layername eingeken

[layerl
Ceometrietyn wahlen
Geometrietypen
() Punkt-Tya
() Multi-Punkt-Tyo

(3) Linientyp
() Polygontyp

Abbildung 38: Einen neuen Layer erzeugen

Nachdem Sie den gewtinschten Geometrietyp ausgewahlt haben (Abb. 38; ESRI Shapefiles un-
terstiitzen keinen ,Multi-Typ“ bzw. Multi-Point-Shapefiles), wird ein neuer Dialog gedéffnet, in dem
Sie die Tabellenstruktur der Attributtabelle des neuen Layers definieren kénnen. Fligen Sie die
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gewulinschten Spalten hinzu und klicken Sie auf ,Weiter“. AnschlieBend missen Sie noch einen
Speicherort und einen Dateinamen fiir den neuen Layer definieren. Sobald Sie auf ,Beenden”
klicken wird automatisch der Bearbeitungsmodus flr diesen Layer gestartet (Abb. 39).

[ gvsIG 1.9:0hne Titel
Datei  Anzeige Ansicht  Layer Tabelle Geaometrie  Shalom  Fenster  Hilfe
DA QAaASHE<ET0 » OR=20[k 3% 0« 4007
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giiﬁ-lshapeme,emun.shp ‘v”
&% Ansicht: Ohne Titel - 0
] A shapefile_e¢

i ok B

[ |

[ A plz_muc.shp

[ A mohilfunk_aktu

é A stadtgrenze.shy
|

PUSWAHL .
#Punkt fiir Auswahl = |.

T T o1 1 @ & ¢t

7 [»]

-

Abbildung 39: Der Bearbeitungsmodus ist gestartet

Beachten Sie, dass ESRI Shapefiles mindestens eine Attributspalte bendtigen. StandardmaBig
werden die Tabelleninformationen in Shapefiles im DBase-Format (DBF) gespeichert, was einige
Einschrankungen mit sich bringt: Spaltennamen dirfen nicht langer als 10 Zeichen sein und dirfen
nur alphanumerische Zeichen enthalten. Verwenden Sie keinesfalls Leerzeichen (statt dessen:
Unterstrich ,_“. Die Verwendung von mathematischen Operatoren wie z. B. ,-“ (Minus) Zeichen
oder akzentuierten Zeichen kann zu Problemen fihren und ist daher nicht empfohlen.
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4.4 Externe Tabellen verwalten

In gvSIG stehen Ihnen eine Vielzahl von Werkzeugen zur Verwaltung von Datentabellen (z.B.
DBF) und Datenbank-Tabellen (wie z.B. ODBC oder PostgreSQL) zur Verfigung. Sie kénnen Uber
gvSIG auch eine raumliche Datenbank (z.B. PostGIS oder Oracle Spatial) einbinden und deren
Inhalte anzeigen lassen und - sofern Sie lber die entsprechenden Rechte verfligen - modifizieren.
Die wichtigsten Werkzeuge stellen wir Ihnen im Folgenden vor.

4.4.1 Externe Tabellen und Attributtabellen

Im Projektmanager finden Sie die Schaltflache , Tabelle®. In diesem Abschnitt werden alle Datenbank-
Tabellen aufgelistet, die in Ihrem gvSIG-Projekt enthalten sind. Dabei kann es sich um Attributta-
bellen handeln, die mit den Layern lhres Projektes verknipft sind oder um sogenannte ,Externe
Tabellen®, die zunéchst keine Verbindung zu einem Layer besitzen missen (dies kénnte beispiels-
weise eine einfache DBF-Tabelle sein oder aber auch eine PostgreSQL-Tabelle einer Datenbank).

Externe Tabellen fligen Sie Uber einen Klick auf die Schaltflache ,Neu“ im Abschnitt ,Tabelle®
hinzu. Wurde eine Tabelle erfolgreich hinzugefligt, so erscheint diese auch automatisch im Ab-
schnitt ,Tabelle” des Projektmanagers. Die Attributtabelle eines Layers wird erst dann im Projekt-
manager aufgelistet, sobald Sie in der Ansicht den entsprechenden Layer aktiviert und ,Layer>
Attributtabelle anzeigen® ausgewahlt haben.

4.4.2 Externe Datentabellen miteinander verbinden (,,JOIN®)

Mit gvSIG kdnnen Sie selbst umfangreiche externe Tabellen mit den Attributen eines Layers Uber
ein gemeinsames Schlisselfeld beider Tabellen miteinander verbinden.

Tabelle Feld Shalom  Fenster  Hilfe

e mpeImEY B
[1]

Ut Tabelle: Awributtabelle: Infosti. @ [ | @ Tabelle: adressen_infostaende.dbf © & [E
kategorie | nummer adr_lang [
w11 ~| |schwanseestr. 64
w11 Thelotstr, 2
Liwll Pognerstr. 11
L 11 losephshurgstr. 92
L] 1 Josephshurgstr. 63
Uil 1 \Allacher Str. 98
Ui 11 Ramersdorfer Str. 8
i 12 8 Schwanseestr. 64
w12 a Irmanherstr. 3

B

[ N - RN SV N LW N

L 12 10 Karl-Marx-Ring 19
i 12 11 | |Kaiserstr. 1
0/ 11 Alle ausgewahlten Verzeichnisse Minchner Freiheit 14
Ziegelhofstr. 9
= I Wlbert-RoBhaupter-5tr. 96 ]
i Renatastr. 40 a
B Donnershergerstr. 42
Eigenschaften der Original- Tabelle 0/ 16 Alle ausgewdhlten Yerzeichnisse
Original-Tabelle |Atribuniabelle: Infostande ~|
Felet fiar Verbinoung:  [nurrimer -
Feldprefi | |
‘ deiter > Abbraechen |

Abbildung 40: Der Dialog zum Verbinden von Tabellen

In einem Beispiel sind im Stadtgebiet einige Infostdnde verstreut (infostaende.shp). Die zuge-
hérige Attributtabelle enthélt als Information lediglich die Spalte ,Kategorie* sowie ein Schlls-
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selfeld ,nummer”. Nun soll noch die Adressen-Information aus einer externen Tabelle (adres-
sen_infostaende.dbf) an die Attributtabelle des Punkteshapefiles hinzugefligt werden - Gber die
Funktion ,Tabelle verbinden®. Die Arbeitsschritte wirden dann flr unser Beispiel so aussehen:

1. Das Shapefile mit den Infostdnden aktivieren und die Attributtabelle anzeigen lassen: ,Layerr
Attributtabelle anzeigen®

2. Den Projektmanager aufrufen (z.B. Uber Alt-P) und im Abschnitt ,Tabelle* auf ,Neu*® klicken.
Nun die Tabelle mit der Adressen-Information hinzufigen.

3. Sicherstellen, dass in keiner der beiden Tabellen Werte selektiert sind

4. Uber ,Tabelle > Verbindung® den Verbindungs-Assistenten aufrufen (Abb. 40). Nun unter ,Original-
Tabelle” die Attributtabelle des Shapefiles mit den Infostdnden auswéhlen (denn dort soll die
Adressen-Information angefligt werden). Als Schllisselfeld wéhlen Sie unter ,Feld fir Ver-
bindung“ ,Nummer* aus. ,Feldprafix“ kdnnen Sie leer lassen.

5. Klicken Sie auf ,Weiter” und geben Sie die entprechenden Informationen flr die Tabelle mit
den Adressen-Informationen an (im Dialog etwas verwirrend mit ,Ziel-Tabelle* bezeichnet.
Wenn alle Angaben gemacht sind, klicken Sie auf ,Beenden” um die Verbindung berechnen
zu lassen. Als Ergebnis erhalten Sie die Infostdnde mit angefligter Adresse (Abb. 41).

| L Tabelle: Attributtabelle: Infostinde X adressen_infostaende... o &' [

_kategarie | _nummer | _adr_lang |

w1l 1 Schwanseestr. 54 -~
i1l 2 Thelattstr. 2

w1l 3 Pognerstr. 11

Uwill 4 Josephsburgstr. 63

w1l 5 Allacher S1r. 38

w1l 3 Ramersdarfer 5tr, §

w1l 7 Schwanseastr. 64

w12 g Irmonherstr, 2

iy 12 i} Ziegelhofstr, 8 =

0 J 11 Alle ausgewdhlten Yerzeichnisse.

Abbildung 41: Das Ergebnis der Verbindung beider Tabellen

Um die Verbindung (JOIN) zwischen einer Attriubttabelle und einer externen Tabelle aufzulésen,
wahlen Sie , Tabelle > Verbindung auflésen® in der Mentileiste. Um eine Verbindung permanent zu
fixieren, exportieren Sie den Layer mit der Tabellenverbindung beispielsweise als neues Shapefile.
Ab gvSIG 1.9 kdnnen Sie auch ganze Tabellen oder eine Auswahl in eine neue dbf-Datei oder
xls-Datei exportieren (Uber , Tabelle > Exportieren®).

4.4.3 Einen Punktlayer aus einer Tabelle erzeugen (“X/Y-Datei hinzufiigen™)

Tabellen, die 2D-Koordinatenpaare enthalten, kébnnen in gvSIG einfach in einen Punktelayer tber-
fihrt werden. Stellen Sie zunachst sicher, dass die Tabelle, die Sie ,geocodieren” méchten, auch
im Abschnitt ,, Tabelle” des Projektmanagers geladen wurde. Aktivieren Sie anschlieBend eine An-
sicht und wéhlen Sie ,View > X/Y-Datei hinzufigen®. AnschlielBend mussen Sie in dem neuen Dia-
log den Namen der Tabelle und die Tabellenspalten, welche die X (Rechtswert) und Y (Hochwert)
Koordinateninformation enthalten, auswahlen.

Einfache ASCII Textdateien, die pro Zeile einen Datensatz enthalten, werden auch ,CSV-Datei®
(comma separated values) genannt und kénnen bequem fir die Speicherung einer Liste von Ko-
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ordinaten verwendet werden. Sie kénnen csv-Dateien wie dbf-Dateien in gvSIG laden. Bitte ver-
wenden Sie als Feldtrenner aber keine Kommata, sondern das Semikolon, da sonst bei Zahlen-
werten haufig zu falschen Ergebnissen flhren kann. Tatsachlich verlangt gvSIG auch Semikolon-
getrennte csv-Dateien beim Import:

Name ;Rechtswert ;Hochwert
Point 1;606509.00;165210.50
Point 2;610820.50;165450.20

Bitte beachten Sie: Tabellen, die Sie aus einer CSV-Datei erstellt haben, kénnen nicht bearbei-
tet werden. Alle Felder einer importierten CSV-Datei werden als Felder vom Typ Zeichenkette
(“string”) in gvSIG importiert. Verwenden Sie ein Tabellenkalkulationsprogramm (beispielsweise
OpenOffice Calc) oder eine andere Anwendung, um |hre Daten in das DBase-Format (DBF) zu
konvertieren, falls Sie die Daten in gvSIG bearbeiten wollen.

4.4.4 Feldwerte in Tabellen berechnen

In gvSIG kénnen Sie mathematische Ausdriicke zur Berechnung von Attributwerten in Tabellen
anwenden. Hierflr ist es aber zunachst erforderlich, dass Sie den Bearbeitungsmodus des zuge-
hérigen Layers starten. Wahlen Sie anschlieBend ,Layer > Attributtabelle anzeigen®. Wahlen Sie
nun diejenigen Eintrége in der Tabelle aus, fir welche Sie eine Berechnung durchfiihren méchten
und klicken Sie anschlieBend den Namen der Spalte, deren Werte berechnet werden sollen.

Nun kénnen Sie Uber ,Feld > Ausdruck® (bzw. Gber einen Klick auf das Taschenrechner-Logo in der
Symbolleiste) den Dialog zur Berechnung von Feldwerten starten (Abb. 42). Uber Mausklicks kén-
nen Sie dort den gewunschten Rechenausdruck zusammenklicken (naturlich ist auch die direkte
Eingabe Uber die Tastatur mdglich). AnschlieBend klicken Sie auf ,Ok®, um den Rechenausdruck
anzuwenden.

Der Rechenausdruck wird nur auf die ausgewahlten Eintrage der Tabelle angewendet und wird
eventuell bestehende Zellinhalte Uberschreiben!
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Abbildung 42: Berechnung von Feldwerten
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Uber ,Tabelle > Schritt zurlick” kénnen Sie unbeabsichtigte Anderungen riickgéngig machen.

4.4.5 Tabellen mit ,,Summarize Tabelle*“ auswerten

Mit der neuen Funktion ,Summarize Tabelle* kénnen Sie die Felder einer Attributtabelle anhand
eines Gruppierungsmerkmals (d.h. eine Attributspalte wird zur Einteilung der Werte in Gruppen
verwendet) statistisch auswerten. Ein Beispiel: ein Linienlayer enthalt verschiedene StraBentypen
und jeder Tabelleneintrag enthalt Informationen zur Lange jedes Elements oder Stra3enabschnitt.
Nun kénnen Sie mit ,Summarize Tabelle” die Gesamtlange aller StraB3entypen berechnen lassen.
So gehen Sie generell vor:

1.

Laden Sie den auszuwertenden Layer in lhre Ansicht und aktivieren Sie diesen. Offnen Sie
die Attributtabelle

In der Symbolschaltflachenleiste klicken Sie auf die Schaltflache ,Summarize Tabelle® (siehe
Abb. 43). Daraufhin wird ein neuer Dialog ge6ffnet (Abb. 44)

Wahlen Sie nun unter ,1.“ das Feld der Attributtabelle aus, welches Sie fiir die Gruppierung
der Werte verwenden mdochten (hier ist es strTyplID)

Unter ,2.“ wahlen Sie nun die gewlinschten Statistiken fur die von Ihnen bendtigten Felder

AbschlieBend definieren Sie noch Pfad und Dateinamen der Ergebnistabelle (dbf-Format)

Klicken Sie auf ,Akzeptieren®, um die Berechnung zu starten. Nach der Berechnung wird die
Ergebnistabelle gedffnet.

Tabelle Feld Fenster

Abbildung 43: Die Symbolschaltflache der Funktion ,Summarize Tabelle*

G Tabelle: Awibuwabelle: strassen.shp 00 s Ml |
strShapelD. striD strTyplD | sirSpuren | strEbene
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by’ enthalt. Ausserdem erhalt Sie die Statistiken der anderen gewahiten Felder.

1. Wahlen Sie das Feld fiir die Gruppierung aus

SUTYRID -

2. Wahlen Sie eine ocer mehrere Statistiken aus, cie in der Ergehnis-Tabelle ausgegehen werden sollen
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3. Miahlen Sie die Ziel-Datei aus:

Jtmp/summarize_test_1.dbfl [

Akzeptieran | | Apbrechen |

Abbildung 44: Der Dialog zu ,Summarize Tabelle* ist fast selbsterklarend.
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4.4.6 Eine einfache Feldstatistik berechnen lassen

Diese nutzliche Funktion war zwar auch bereits in gvSIG 1.1.2 enthalten; allerdings wurde nun
noch eine Méglichkeit zum Export des Ergebnisses in eine dbf-Datei hinzugeflgt. Um flr ein
Tabellenfeld statistische Werte berechnen zu lassen gehen Sie so vor:

1. Zunachst missen Sie eine Tabelle laden (oder die Attributtabelle eines Shapefiles 6ffnen).

2. Aktivieren Sie die Spalte (das Feld), flr welche die Statistiken berechnet werden sollen,
indem Sie auf den Namen der Spalte (Tabellenkopf) klicken, so dass dieser grau hinterlegt
wird.

3. Klicken Sie auf ,Tabelle > Statistik“. Daraufhin wird die Statistik in einem neuen Fenster
gedbffnet (Abb. 45).

4. Mit einem Klick auf ,Exportieren” kdnnen Sie diese Ergebnisse auch in einer dbf-Tabelle
speichern.

' Tabelle: summarize_test_1.dbf
GROUP | MEMGE | strsha_MIN | strsha Mot | strsh_MEAN | strs_STABW | strsha_war |

5.0 5257.0 1.0 123200  7116.0 3664423 1.242799.
|11.0 £0.0 690 430032.0 [
a0 566 339, 1.072784

3.0 977.q[3umme: 12323.0 536..1.121269

0.0 73.0|[#nzahl: 9 043, 94620440

1.0 127.q[Mittel: 1369.0) (168... 1.160198

14g5.0 1o |Maximal 5660.0 0.0 i

2.0 74.0 g'e”r“e"l’;ﬁ' 51{3290 .236...6427424.0 |
i Q4 1N : : [aln 1AAR41NE N

Yeranderung: 4865847.0

079 Al
19 Alle AUSDEWY i ndardabweichung: 2205 8664954135974

10695
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10699 Exportieren || schlieken
10700 s s

Abbildung 45: Feld-Statistik berechnen

4.5 Die Beschriftungswerkzeuge in gvSIG 1.9
4.5.1 Beschriftung nach Attributtabelle

Mit dem Beschriftungswerkzeug ,Beschriftung nach Attributtabelle* kbnnen Sie schnell einen Layer
auf Basis der in der zugehdérigen Attributtabelle enthaltenen Information beschriften (siehe Abb. 46).
Fir den Beschriftungstext wahlen Sie das gewlinschte Feld aus. Daneben stehen lhnen weitere
Optionen fir Texthdhe, Drehwinkel (,Rotation®) und Farbgebung zur Verfigung. Sie kénnen auch
festlegen, ob die Héhe des Beschriftungstext der DruckgréBe beim Drucklayout oder aber origi-
nalgetreu in Karteneinheiten dargestellt werden soll. Am besten, Sie probieren dies einmal selbst
aus.
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Abbildung 46: Beschriftung nach Attributtabelle

4.5.2 Benutzerdefinierte Beschriftungen erzeugen

Neu in gvSIG 1.9 ist das sehr umfangreiche Werkzeug zur Erzeugung von sogenannten ,benut-
zerdefinierten Beschriftungen®. Wie bei ,Beschriftung nach Attributtabelle“ werden die Beschrif-
tungstexte aus der Attributtabelle generiert - allerdings stehen lhnen nun eine Vielzahl anderer
Optionen zur Verfligung. So ist es beispielsweise mdglich, Beschriftungstexte entlang von Lini-
en zu plazieren oder in Polygone einzupassen. AuBBerdem kénnen Sie Optionen zur Vermeidung
Uberlappender Beschriftungstexte aktivieren. So kénnten Sie vorgehen:

1. Im Dialog ,Beschriftung” der Layereigenschaften wahlen Sie unter ,Allgemein® die Option
,Benutzerdefinierte Beschriftung” (Abb. 47).

2. AnschlieBend kénnen Sie unter ,Klassen” die gewlinschte Beschriftungsmethode auswahlen
(,Einheitliche Beschriftung aller Objekte”, ,Definition von Objektklassen und eigene Beschrif-
tung je Klasse” sowie ,Nur selektierte Objekte beschriften”. Belassen Sie die Standardein-
stellung erst einmal.

3. Klicken Sie nun auf ,,Eigenschaftenim rechten Bereich des Dialogs. In diesem neuen Dialog
(Abb. 48) kénnen Sie die gewlinschte SchriftgréBe, Farbe sowie - natirlich - das Tabellen-
feld auswahlen, welches fiir den Beschriftungstext verwendet werden soll. Geben Sie hierzu
unter ,Ausdruck fir Beschriftung® das gewtinschte Feld in eckigen Klammern ein (z.B. ,[NA-
ME]", vgl. Abb. 48). Klicken Sie anschlieBend auf ,Ok“, um diesen Dialog zu schlieBen.

4. Nun kénnen Sie im Beschriftungsdialog noch den Anzeige-Mafstabsbereich tber ,Anzeige-
meni“ (siehe Abb. 47 unten) einstellen oder gleich die ,Platzierung” der Beschriftungstexte
definieren. In diesem zusatzlichen Dialog kénnen Sie bei Polygonlayern festlegen, ob die
Beschriftung an die Geometrie der Objekte angepasst werden soll (Drehung); bei Linienthe-
men kénnen Sie beispielsweise festlegen, ob die Beschriftungstexte entlang von Linien oder
auf diesen plaziert werden sollen. Handelt es sich bei dem zu beschriftenden Layer um ein
Punktethema, kénnen Sie den Bezugspunkt des Beschriftungstextes detailliert bestimmen.
AuBerdem steuern Sie hier, wie gvSIG mit Uberlappungen von Beschriftungstexten umge-
hen soll (vgl. Abb. 49).
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Abbildung 48: Benutzerdefinierte Beschriftungen - der ,Eigenschaften®-Dialog
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Abbildung 49: Der Dialog ,Platzierung*

4.5.3 Beschriftungslayer (Annotation) erzeugen

Die bislang in gvSIG 1.1.x enthaltene Funktion zur Beschriftung eines Vektorlayers ,Beschriftung
nach Attributtabelle” in den Layereigenschaften hatte nur wenig Optionen zur Kontrolle der Po-
sitionierung und der Darstellung von Beschriftungstexten. Wesentlich mehr Einstellungsoptionen
bietet die Verwendung von sogenannten ,Beschriftungslayern® (Annotation layer im Englischen).
Sie kénnen einen Beschriftungslayer aus jedem Vektorlayer Uber ,Layer >Exportieren nach...>
Beschriftung“ erzeugen. Mit der Option ,Duplikate zulassen® kdnnen Sie bestimmen, auf welche
Art die Bezugspunkte des Beschriftungslayers auf den Objekten des ausgewahlten Layers posi-
tioniert werden sollen. Bei Polygon-Layern werden die Bezugspunkte normalerweise im Zentrum
jedes Polygons gesetzt. Die zweite Option im Beschriftungsdialog (Abb. 50) erlaubt es lhnen, die
Attributspalte, die den Beschriftungstext enthalt, auszuwéhlen.
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Abbildung 50: Einen Annotation-Layer erzeugen

Mit einem Klick auf ,Weiter” kdnnen Sie weitere Attributspalten flr die Definition von Drehwin-
kel, Farbe, Hé6he und Schriftart der Beschriftungstexte auswahlen. Wenn Sie die voreingestellten
Einstellungen so belassen, werden neuen Felder angelegt (so dass ein spateres Editieren der
Werte mdglich wird). Abschlie3end klicken Sie auf ,Beenden®, um die Beschriftungsebene neu zu
erzeugen.

E in Beschriftungen umwandeln O X

o Spalten TypeFont', 'styeFont’, 'Color’, *Heigth' und 'Fotate’

L autormatisiert in die Attributtabelle, fir alle vorhandenen
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[- Defaun - -

Beenden Ahbrechen

Abbildung 51: Einen Annotation Layer erzeugen (2)

Sie kdnnen einen Beschriftungslayer auch verédndern, indem Sie flr diesen den Bearbeitungsmo-
dus starten und anschlie3en die Bearbeitungsoptionen flr die Beschriftung Uber ,Layer > Beschriftung
anpassen® aufrufen (oder klicken Sie auf das in Abb. 52 hervorgehobene ,A* in der Symbolleiste).
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In dem neuen Dialog kénnen Sie nun alle Beschriftungsoptionen anpassen. Mit den normalen Digi-
talisierungswerkzeugen kénnen Sie natirlich auch die Positionen der Beschriftungs-Bezugpunkte

verandern.

Datei  Anzeige Ansicht  Layer Tabelle

ie  Shalom  Fenster  Hilfe

D HeeaasE<«dp

B)co=zpk 250 4R0[T][« %

o B /020000 H @

ol E | |« e

annotation_testfile.sh

& Ansicht : Ohne Titel -

-] M annotation_te
..I:| A merge2 _flurtop -
.. A grabfelder_flae _./ —

[] /M grabfelder_ac s /
..I:| M geb_feldmochfr
& 0] & cf shp

..I:| A grabfelder_ac.s

Optionen

Schrifttext

Sehrifttyp

\ "1244.84
| 1 “1103.92 | |

Beschriftung anpassen 3

[1103.92] \

[rial =R 1059.34

| Schriftdarstellung |F‘Iam v‘

| Schriftgroke

b= schriftfarbe

[10.0

e

“1034.36

schrifirichung 0.0 \

|| apbrechen

Abbildung 52: Einen Beschriftungslayer modifizieren

Um einen vorhandenen Beschriftungslayer zur aktuellen Ansicht hinzuzuftigen, wahlen Sie ,An-
sicht > Layer hinzufigen® und wahlen dort den Reiter ,Beschriftung® aus. Auf diese Weise wird der
Beschriftungslayer korrekt in die Ansicht geladen.

Die Standardeinstellungen fiir Beschriftungen kénnen Sie Gbrigens auch Uber ,Fenster > Eigenschaften >
Einstellungen zur Objektbeschriftung anpassen.

Der einzige Unterschied zwischen einem ,normalen” Shapefile und einem Beschriftungslayer ist
das Vorhandensein einer zusatzlichen Datei mit der Endung ,*.gva“. Denken Sie daran, diese
Datei beim Kopieren oder Verschieben von Beschriftungslayern zu berlcksichtigen, da die Be-
schriftung andernfalls nicht mehr als Beschriftungslayer geéffnet werden kann!

4.5.4 Individuelle Beschriftungstexte erstellen

Ein weiteres Werkzeug zur Beschriftung ist die ,Individuelle Beschriftung®, mit der Sie Beschrif-
tungstexte Uber Mausklicks direkt an der gewlinschten Stelle einfigen kénnen. Im Gegensatz zu
den beiden zuvor besprochenen Beschriftungsoptionen, die Gber das Layereigenschaften-Men(
aufgerufen werden, handelt es sich bei den Individuellen Beschriftungstexten um Beschriftungs-
layer (Annotation im Englischen). Um dieses Werkzeug zu starten, klicken Sie auf die entspre-
chende Schaltflache in der Symbolleiste (Abb. 53).
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zeige  Ansicht  Lawver Tahbelle
&

Fenster  Hilfe

Abbildung 53: Die Schaltflache ,Individuelle Beschriftungstexte®

Nun wird ein neuer Dialog gedffnet. Klicken Sie zunachst auf ,....“ um den Pfad und Dateinamen
der Beschriftungslayer zu definieren (es wird dann ein Beschriftungs-Shapefile neu angelegt, vgl.
Abb. 54). Nun missen Sie noch auf ,Ausdruck fir die Beschriftung eingeben*. Dort (Abb. 55) ge-
ben Sie fUr den zu beschriftenden Layer den Namen der Attributspalte in eckigen Klammern, also
beispielsweise ,[NAME]". Nachdem Sie auf ,Ok“ geklickt haben, kdnnen Sie durch Mausklicks
an der gewulinschten Stelle die Beschriftungen einfliigen. Dabei haben Sie stets die Mdglichkeit,
Schrifttyp und -art, SchriftgréBe, Farbe und Schriftrichtung einzeln zu definieren. Wenn Sie den
Dialog ,Individuelle Beschriftung” schlieBen, wird die Bearbeitung des Beschriftungslayers been-
det und die Anderungen in das Beschriftungsthema geschrieben.

 Werkzeuq Individuelle Beschriftung - Ans.. B[ 7 || NN

Ziel-Beschriftung-Layer Y N
. /

|

Eigenschaften Beschriftung

Schrifttyp |rial ~

Beschriftung- Layer zur Speicherung von Beschriftungen wihlen

Schriftciarstellung |Plain ~

() Layer hinzufilgen/Gfinen Shomejwoualfannotation_test.gva

Schriftgrile 100

— O Layer aus aktiver Ansicht
Schriftfarbe Ol

Schriftrichtung

Abbildung 54: Der Dialog ,Individuelle Beschriftungen®

Ausdruck fur die Beschriftung eingeben x

Ausdruck fir die Beschriftung definieren

Layer: strassen.shp | |

[1»

Layer: poi.shp | |

Layer: gruenflaechen. shp ([NAME] |

-

| Ok || Ahbrechen || Anveencden |

Abbildung 55: Den Ausdruck fur die Beschriftung eingeben
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4.6 Bilddateien georeferenzieren

Bislang waren in gvSIG nur affine Transformationen beim Georeferenzieren von Bilddaten mdg-
lich - mit der neuen Version von gvSIG stehen Ihnen nun auch Transformationen mit héherem
Polynomgrad zur Verfligung. Bei verzerrten Bildquellen sind héhere Polynomgrade erforderlich.
Wir wollen an dieser Stelle nicht auf Details der Georeferenzierung eingehen. Wichtig aber ist,
dass bei héheren Polynomgraden auch mehr sogenannte Passpunkte gesetzt werden muissen
(Polynomgrad 1: mind. 3 Passpunkte, Polynomgrad 2: mindestens 6 Passpunkte, Polynomgrad
3: mind. 10 Passpunkte). Anhand eines Beispiels wollen wir zeigen, wie in gvSIG 1.9 ein Bild
georeferenziert wird.

S

Ely oS

Abbildung 56: Die Schaltflachen zum Starten der Georeferenzierung

1. Stellen Sie zunachst sicher, dass die Projektionsinformation lhrer Ansicht korrekt ist. La-
den Sie anschlieBend einen oder mehrere Layer in lhre Ansicht, die als Referenz bei der
Georeferenzierung dienen sollen.

2. In der Symbolleiste sehen Sie zwei kreisférmige Schaltflachen (Abb. 56). Klicken Sie auf die
linke von beiden und wahlen im Dropdown-Feld ,Geographische Transformation“ aus; mit der
rechten Schaltflache wéahlen Sie ,Georeferenzierung“. Daraufhin 6ffnet sich ein neuer Dia-
log, in welchem Sie die Ansicht auswahlen missen, die als Referenz verwendet werden soll,
sowie zu georeferenzierende Ausgangsdatei und den Dateinamen und -pfad der Zieldatei.
Unter ,Algoritmus der Georeferenzierung* ist im Beispiel eine polynominale Transformation
1. Grades ausgewahlt (Abb. 57). Klicken Sie auf ,Ok".

3. Nun 6ffnet sich das eigentliche Georeferenzierungsmodul (Abb. 58), indem wir insgesamt 5
Bereiche unterschieden kénnen: die beiden gro3en Fenster fir die Bilddatei (2) und die Re-
ferenzgrundlage (1), zwei vergrdBerte Bildausschnitte (3,5) sowie ein Eingabe- und Werk-
zeugbereich in der Mitte unten (4). In (1) und (2) sehen Sie kleine rote Rechtecke, deren
Seitenbegrenzungen Sie mit gedriickter Maustaste verschieben und auf diese Weise den in
den vergroBerten Bildausschnitten dargestellten Bereich (3,5) verdndern kénnen.
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Art der Georeferenzierung
(") Ohne referenziernde Infarmatian

(2) Mit referenziernder Information

\Ohne Titel - 1 ~|

Georeferenzierungsdatei
|.fgisdaten_ac;TIF_BiIder_FHFM JFeldm_2 9_RGB.tif|| Auswidhlen |

Ausgabe-Datei
|,ftmijewLaver_4.tif || Aswdhlen |

Algorithmus fiir Georeferenzierung
() Affine Transformation

(2) Palynaminale Transformatian

|0rder: 1 v|
|Néchste Machbarschaft v|

Piixelgrdie
X |1 |
i1 |
OF. | | Abbrechen |

Abbildung 57: Auswahl der Georeferenzierungsart, zu georeferenzierenden Bild- und Zieldatei

EE] (o) [e] (o] ]|

@ Zoom-Kontrolle

Datensatz: [14] 4 <)o | pvon o/ K (4] ®)

o N
& Capa sgk_topo_feldmachfrizdh. shp sin racardset corracto eter = 4.464.878,67 [V =5.342.280,81 [EPSC21468

Abbildung 58: Das Georeferenzierungsmodul
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4.6.1 Referenzpunkte setzen (ground control points)

1. Klicken Sie im Bereich ,,Tabelle der Passpunkte® (Nr. 4 in Abb. 58)auf das ,,>*""-Symbol,
um mit dem ersten Referenzpunkt zu beginnen. Vergessen Sie dies, wird die Georeferen-
zierung nicht funktionieren.

2. Nun kénnen Sie den ersten Referenzpunkt im linken Fenster mit der Referenz (1) setzen.
Sie kénnen sich aber auch den kleinen roten Bereich so aufziehen, dass eine genaue Po-
sitionierung des ersten Referenzpunktes in der vergréBerten Darstellung (3) direkt méglich
ist. Danach setzen Sie den entsprechenden Punkt in (2) oder gleich in (5). Es ist aber auch
moglich, die tatsachlichen Koordinaten direkt einzutippen. Wenn Sie die Werte eintippen,
dann driicken Sie bitte immer die TAB-Taste, um von einem Koordinatenfeld zum nachsten
zu springen.

3. Nun haben Sie den ersten Punkt definiert. Driicken Sie nun erneut die Schaltflache ,>*“, um
mit dem zweiten Referenzpunkt fortzufahren.

Driicken Sie die TAB-Taste immer, um von einem Eingabefeld zum nachsten zu springen (selbst
nach der letzten Koordinate). Dies stellt sicher, dass die Fehlerstatistiken immer aktualisiert wer-
den und Sie mit dem nachsten Punkt weitermachen kénnen.

4.6.2 Die Plazierung der Referenzpunkte korrigieren

Es ist nicht schlimm, wenn Sie die Referenzpunkte zunachst nur grob plazieren. Sie kénnen diese
anschlieBBend noch verbessern, indem Sie den entsprechenden Eintrag in der Tabelle der Pass-
punkte markieren und auf ,Punkt verschieben® (4) klicken, um die Lage des Referenzpunktes zu
korrigieren.

Wenn Sie mit der Plazierung fertig sind, klicken Sie auf die Schaltflache ,Georeferenzierung te-
sten”. Die Referenzierung wird berechnet (Abb. 59). Verlauft dieser Test erfolgreich, erscheint
das georeferenzierte Bild in Fenster (1). Durch einen Klick auf ,Georeferenzierung abschlieen®
kénnen Sie das Georeferenzierungsmodul verlassen und - falls gewlinscht - die georeferenzierte
Bilddatei direkt in Ihre Ansicht laden.

Vorgang der Georeferenzierung = =]

Bildd wird georeferenziert. Dies kann einen Morment dauern. Bitte haben Sie
Geduld ...
Zeit abgelaufen; 20s

Details ausblenden || Abbrechen

Abbildung 59: Die Georeferenzierung wird berechnet. Bitte warten...

53



4 Fortgeschrittene Verwendung von gvSIG

4.7 Geoprozesse

Wir unterscheiden in diesem Abschnitt zwischen zwei Gruppen von Geoprozessen:

e Geoprozesse, die in gvSIG standardmagBig integriert sind, und die sehr haufig bendbtigte
Werkzeuge wie Puffer, Verschneidungen oder Koordinatentransformation beinhalten sowie

o Geoprozesse der Erweiterung SEXTANTE'®.

Geoprozesse von gvSIG Die Geoprozesswerkzeuge von gvSIG sind im ,Geoprozessmanager*
zusammengefasst und Uber Assistenten komfortabel zu bedienen (Abb. 60). Aktivieren Sie zumin-
dest einen Vektorlayer (je nach Geoprozess sind evil. mehrere Eingabelayer notwendig) in Ihrer
Ansicht und wahlen Sie anschlieBend ,Ansicht> Geoprozessmanager” (oder klicken Sie auf das
entsprechende Symbol in der Werkzeugleiste). Klicken Sie nun in dem neu gedéffneten Dialog auf
die kleinen ,+“-Symbole, um die verschiedenen Werkzeuge anzuzeigen. Um einen bestimmten
Geoprozess zu 6ffnen, klicken Sie zunachst auf das gewlinschte Werkzeug und klicken anschlie-
Bend ,Geoprozess 6ffnen”.

Die Verwendung der Geoprozesse von gvSIG Zu jedem Geoprozess-Werkzeug ist eine Kurz-
beschreibung innerhalb des Assistenten vorhanden. Fillen Sie einfach die erforderlichen Parame-
ter aus und starten Sie den Geoprozess mit einem Klick auf ,OK*. Die Ausgabe der Geoprozess-
Werkzeuge erfolgt als ESRI Shapefile.

i Geoprozessmanager

= Geoprozesse
B Analyser Diese Funktion erzeugt eine neue Vektorebene, die sich aus den
-2 unmittelbare Nihe gepufferten Geometrien der Eingabe-Ebene zusammensetzt
| ¢ L[ Puferzane
{2 Raumliche Yereinigung [T S AT
-5 Uberlagerung (Overlay)
- Ausschneiden (Clip)
[ {7 Differenz Eingahelayer stadtgrenze.shp v|
P D YWarschneidung (Interses
i [ (kerlagern (Union)
=] B Berechnung von Geomnetrie| Anzahl der gewahlten Elemente: 1
-1 umschliessende Hille
& Zusammenfihren
L[ vareinfachen
= Datenkomertierung
~[1 zusammentitiren (Merge) || [ perachnete Gebilde vereinfachen [] Rechteckige statt runde Puffer errechnen
[ wersatz (Rechts/Hoch)
L[] Umprajizieren Puffer erzeugen ... |aurerhalt des Palygans -

Puffer: Eingabelayer kann Punkt-, Linien- und Polgonelemente beinhalten

() Pufferhreite festgelegt durch einen gegebenen Abstand ‘

() Pufferireite fesigelegt durch einen Feldwert

Anzahl berechneter Pufferebenen ‘1 |H

Ausgabelayer: ‘ }Wah\enl

|| aprechen

Abbildung 60: Der Geoprozessmanager

Ein Beispiel: Raumliche Vereinigung (spatial join) In unserem Beispiel sind verschiedene In-
fostande Uber das Stadtgebiet verteilt. Jedem Infostand (Punkt) soll nun mit Hilfe des Geoprozes-
ses ,Raumliche Vereinigung” die Information des Stadtbezirksteils, in welchem sich der jeweilige
Infostand befindet hinzugeflgt werden. Diese Information ist in einem zweiten Shapefile (bezir-
ke.shp) enthalten. Und so gehen wir vor:

1. Offnen Sie den Geoprozessmanager und wihlen Sie dort den ,Geoprozesse > Analysen
Raumliche Vereinigung (Spatial Join)*

Bhttp://www.sextantegis.com/
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2. Als Eingabelayer geben Sie die Punktdatei mit den Infostdnden an (an diesen Layer wollen
wir die Information zu den Stadtbezirksteilen anfligen, Abb. 61).

3. Unter ,auszuschneidender Layer“ geben Sie das Thema Stadtbezirksteile an.

4. Aktivieren Sie schlie3lich das Kontrollkastchen ,néchstgelegene Geometrie verwenden®, um
die Attribute der Stadtbezirke 1:1 auf die Punktdatei mit den Infostdnden zu lbertragen.

5. Geben Sie einen Dateinamen und -pfad an und klicken Sie auf ,Ok“um die Berechnung zu
starten.

m Analysewerkzeuge X

“ereinigen: Dateneingabe ...

'| Eingabelayer: Informatiohen -‘

Anzahl der gewahiten Elemente: 14

Auszuschneidender Layer, stadtbezirk.shp -

Anzahl der gewdhien Elemente; 25

néchstgelegene Geometrie verwenden

Ausgabelayer: 'Netzlaufwerke /uis/gwsigfinfostand_stadtbezirk. Auswahlen

0k | ‘ Abbrachen

Abbildung 61: Raumliche Vereinigung (Spatial Join)

4.7.1 Die GIS-Werkzeuge von SEXTANTE

SEXTANTE ist eine Sammlung von mehr als 220 Geoprozess-Werkzeugen, die urspriinglich aus
dem SAGA GIS-Projekt'® stammen und nun fiir verschiedene JAVA-GIS-Anwendungen - darun-
ter auch gvSIG - als Erweiterung integriert werden kénnen. SEXTANTE ist aktuell nicht fester
Bestandteil der gvSIG 1.9-Installation. SEXTANTE kann jedoch als Erweiterung zu gvSIG hinzu-
geflugt werden. Sobald Sie SEXTANTE installiert haben, werden Sie 5 zusatzliche Symbolschalt-
flachen in der Hauptmenulzeile von gvSIG sehen: eines dieser Schaltflachen tragt ein Sextant-
Symbol. Wenn Sie auf dieses Schaltflache klicken, wird die SEXTANTE-Toolbox gedffnet, in der
Sie auf alle verfugbaren Werkzeuge von SEXTANTE Zugriff haben.

Datei ige shalom  F

NEE E2 T ]

Abbildung 62: die finf neuen SEXTANTE-Symbolschaltflachen

Mit SEXTANTE beginnen Klicken Sie auf das in Abb. 62 hervorgehobene Sextante-Symbol
in der Symbolleiste, um die SEXTANTE-Toolbox zu &6ffnen. Nun sehen Sie eine Liste mit ver-
schiedenen Kategorien. Klicken Sie auf die kleinen ,+“-Schaltflachen, um die darunter liegenden
Werkzeuge anzuzeigen (Abb. 63).

'6http://saga-gis.org/en/index.html
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Abbildung 63: Die SEXTANTE-Toolbox

Je nachdem, welche Dateitypen (Raster, Vektordaten) in lhrer Ansicht geladen sind, sind mehr
oder weniger SEXTANTE-Module aktiviert. Nicht aktivierte Module werden ausgegraut dargestellt
und kénnen nicht angewendet werden.

In SEXTANTE kénnen Sie Dateien entweder nur als temporare Dateien erzeugen lassen oder als
permanente Ergebnisse auf lnrem Rechner sichern.

Sollten Sie Rechenergebnisse innerhalb der SEXTANTE-Erweiterung als temporére Layer gespei-
chert haben: bitte nicht vergessen, diese Uber die gvSIG-Funktion ,Layer > Exportieren nach...“ in
eine dauerhaft gespeicherte Datei zu exportieren, falls Sie das Rechenergebnis nicht verlieren
mochten. Andernfalls sind diese Daten verloren, sobald Sie gvSIG schlieB3en!

Mehr zu Sextante SEXTANTE erlaubt es Ihnen auch, eine Kommandozeile zur Berechnung ein-
zusetzen; sogar eine Mdéglichkeit zur graphischen Definition von Rechenmodellen ist vorhanden.
Die unglaubliche Flle an Werkzeugen von SEXTANTE wirden den Rahmen dieser Kurzanleitung
sprengen. Ein guter (englischsprachiger) Einstieg in SEXTANTE kénnen Sie im Internet'” finden.

http://sextantegis-docs.googlecode.com/files/ArticleForOSGeoJournal.pdf
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Abbildung 64: Sextante - der ,Modeler*

Leider ist aktuell nur fir die spanische Version von SEXTANTE eine ausfihrliche Dokumenta-
tion der enthaltenen Module erhéltlich. Da das Projekt SEXTANTE auf dem SAGA GIS Pro-
jekt aufbaut, kdbnnen Sie Beschreibungen zu vielen SEXTANTE-Modulen auf der SAGA GIS-
Dokumentationsseite im Internet? finden (englischsprachig).

ahttp://www.saga-gis.org/en/index.html

4.8 Das Erstellen von Kartenausdrucken
4.8.1 Schnelldruck (“Druck zur Info”)

Mit der Version 1.9 von gvSIG kdnnen Sie mit wenigen Mausklicks ein fertiges Drucklayout erzeu-
gen, ohne sich Uber Druckrander und Plazierungen von Legende Mafstab etc. Gedanken machen
zu missen. Wahlen Sie einfach ,Ansicht>Druck zur Info® und definieren Sie die gewlnschten
Parameter wie Titel oder Papierformat. Eine Legende kénnen Sie Uber verschiedene Kontroll-
kastchen hinzuftgen. Klicken Sie anschlieBend auf ,Vorschau®, so wird das automatisch erzeugte
Layout in einem neuen Unterfenster im Kartenmodus dargestellt. Klicken Sie im unten abgebil-
deten Dialog auf ,OK* wird - sofern ein Drucker eingerichtet ist - sofort ein Ausdruck erstellt. Der
Umweg Uber ,Vorschau“ ermoglicht es Ihnen, weitere Anpassungen vorzunehmen.
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M N

(.:.;3 Einstellungen Druck zur Info
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Abbildung 65: Quick-Print-Dialog

4.8.2 Ein einfaches Drucklayout erstellen

Rufen Sie den Projektmanager auf und erzeugen Sie eine neues Drucklayout, indem Sie auf ,Kar-
te“ klicken. Offnen Sie dieses neu angelegte Dokument: Nun sehen Sie, dass ein neues, leeres
Drucklayout angelegt wurde und sowohl Menleiste als auch die Symbolleiste Werkzeuge des
.Karte“-Modus enthalten. Hier stehen Ihnen eine gro3e Anzahl von Zeichen- und Layoutwerkzeu-
gen zur Verfigung (Abb. 66).

N HEE GRX0Fo G20 vdH=HSAQ0 + BSOS+ HIINE RAADEHAKAAR

Abbildung 66: Die Drucklayout-Werkzeuge

Vielleicht mdchten Sie als erstes das Papierformat und die Seitenrander festlegen. Wahlen Sie
hierzu ,Karte > Seite einrichten” aus. Mit den Werkzeugen unter ,Karte“> Navigation“ kdnnen Sie
im Drucklayout hin- und herzoomen, ohne den zu druckenden Kartenausschnitt zu verschieben.

Das Menu ,Karte > Einfigen” enthalt alle Elemente, die Sie zu Ihrem Drucklayout hinzufigen kén-
nen. Far alle ,Datenelemente” wie Ansichten, Legenden und MafBstabsbalken missen Sie zu-
nachst einen Rahmen im Drucklayout festlegen, innerhalb dessen diese Elemente gezeichnet
werden. Klicken Sie (nach der Auswahl des gewiinschten ,Datenelements* einfach auf eine belie-
bige Stelle innerhalb des Drucklayouts und ziehen Sie bei gedriickter Maustaste ein Rechteck der
gewlinschten GréBe auf.

Alle Objekte des Drucklayouts verfligen Uber ein Kontextmentii (Uber rechte Maustaste bzw. Strg+Maustaste
fir Mac-Nutzer), Gber welches verschiedene Einstellungen gesetzt werden kénnen.
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Abbildung 67: Erstellen eines neuen Drucklayouts

Wahlen Sie eines oder mehrere Objekte in der Karte aus und drliicken Sie anschlieBend auf Entf
oder die Backspace-Taste, um diese aus der Karte zu entfernen.
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4.8.3 Eine Ansicht zum Drucklayout hinzufiigen

Wahlen Sie ,Karte > Einfligen> Ansicht®, um eine Ansicht lhres Projektes zu Ihrem Drucklayout
hinzuzufigen. Nun wird ein Eigenschaften-Dialog fur den neuen Rahmen geéffnet (Abb. 68). Wah-
len Sie dort die gewiinschte Ansicht aus und stellen Sie sicher, dass Sie die Option ,Aktiver Link*
aktiviert haben, falls Veranderungen im Ausschnitt bzw. MaBstab bzw. dargestelltem Karteninhalt
der zugehdrigen Ansicht auch unmittelbar im Drucklayout Gbernommen werden sollen.

Im gleichen Dialog kénnen Sie auch die MaBstabseinstellung fiir den neuen Layout-Rahmen fest-
legen. Wahlen Sie ,automatisch”, um gvSIG einen Maf3stab berechnen zu lassen, der am besten
geeignet ist, um alle Inhalte der Anischt in den Rahmen darzustellen. Wéhlen Sie ,Darstellungs-
mafstab beibehalten”, um den MaB3stab aus der Ansicht beizubehalten oder wahlen Sie ,Benut-
zerdefinierter Maf3stab“, um einen selbst definierten MaBstab zu verwenden.

':l_-é f_\' Eigenschaften Ansichtsrahmen — ':‘_'\' @
Ansicht Qhne Titel - 0
[w] Aktiver Link
Grad:
Makstah |automatisch -
Qualitat |Prasentation -
. . — E &
[] Gitternetz anzeigen ontigurie. ..
| oK | | Adbrechen |

Abbildung 68: Eine Ansicht zum Drucklayout hinzufigen

Sie kénnen den im Ansichts-Rahmen dargestellten Kartenausschnitt einfach Gber die Werkzeuge
unter ,Karte>Navigation in der Ansicht“ verandern. Wenn Sie wieder zum urspriinglichen Kar-
tenausschnitt zurickkehren méchten, hilft es, im Kontextmen( des Rahmens auf ,Aktualisieren®
auszuwahlen.

Zusatzliche Elemente zum Drucklayout hinzufligen MafBstabsbalken, Legenden und Nord-
pfeile kbnnen Sie genau wie Ansichten zum Drucklayout hinzufligen. Der einzige Unterschied
besteht darin, dass diese zusatzlichen Elemente mit einer bereits im Drucklayout vorhandenen
Ansicht ,verlinkt“ werden miissen. Es macht also wenig Sinn, diese Elemente einzufligen, sofern
Sie noch keinen Ansichtsrahmen im Drucklayout definiert haben.

Dariiber hinaus kénnen Sie weitere Elemente wie Textboxen, Zeichenelemente oder Bilder in ih-
rem Drucklayout einbinden.

gvSIG verflgt Uber sehr gute Werkzeuge zum Ausrichten von Text, Zeichenelementen oder Bil-
dern in lhrem Drucklayout. Wahlen Sie alle Elemente aus, die Sie ausrichten méchten und wéhlen
Sie anschlieBend “Karte > Grafiken > Ausrichten”.

Sie kénnen auch schnell einen Rahmen um ausgewahlte Elemente des Druckslayouts ziehen
lassen, indem Sie ,Karte > Grafiken Linie".
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Abbildung 69: Eine Legende zum Drucklayout hinzufligen

Die fertiggestellte Karte kénnen Sie als Postscript oder PDF-Datei Gber das Datei-Men( exportie-
ren.

4.9 Einstellungssache

gvSIG verfligt Gber ein sehr umfangreiches Einstellungsmen, in dem Sie sehr viele Voreinstellun-
gen machen kdnnen, die Ihnen die Arbeit mit gvSIG sehr erleichtert. Sie rufen das Einstellungen-
Menu Uber ,Fenster“>“Einstellungen® auf. In Abb. 70 sehen Sie die mdglichen Einstellungsmdg-
lichkeiten in der Ubersicht. Im Folgenden sollen nur ein paar besonders niitzliche Einstellungs-
moglichkeiten beschrieben werden.

Eigenschaften ]

Al\gememes
- Aussehen fLayout Browser
“-Bildischirm kalirieren

Browser
Erweiterungen
+3kin
+-Sprache
= Standard-Ordner
Yerzeichnis fir Erweiterunge
B Ansicht
é! Reihenfolge der Layer
------ Smart arder
~Yerhalten
Eearbeiten
Einstellungen zur Objekthbeschri
= Internet
Firewall fProxy
Karte

]

(3) Eekannten Browser wihlen | Firefox -

() Befehl angeben

Malkeinheit

Raster

Standard Zeichensatz fir DEF
Symbologie

Standardeinstellungen wiederherstellen ‘ | QK ‘ ‘ Apbrechen

Abbildung 70: Der Einstellungen-Dialog in gvSIG
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4.9.1 Standard-Farbeinstellungen Layer

In der Standardeinstellung werden alle neu hinzugeladenen Layer mit hellblauer Farbe dargestellt.
Da dies bei vielen Layern sehr unlbersichtilch werden kann, sollten Sie unter Symbologie das
Kontrollkastchen ,Zuféllig aktivieren (Abb. 71). Nach dem nachsten Neustart von gvSIG werden
dann alle neu hinzugeladenen Layer in verschiedenen Farben dargestellt. Sehr praktisch!

Eigenschaften
Allgemeines
Ansicht
= Bearbeiten
Einstellungen zur Objekibesch
Internet
soKarte
--Makeinheit
-~Raster
~-Standard Zeichensatz far DBF
Symbaologie Standard-Farbe

Filung [~ W || Alpha =————17)

Standard- Fillfarbe
Filllung Alpha ) durch Zufall

Verzeichnis fiir Symbole

Symhologie

|fhume[wqual[g\5\6[§vmbms ‘ ‘ Durchsuchen ‘

Standard-Schrift

4R PL UMing cr -z I+

4] [ T»

|Standamems|e\\umgen wiederherstellen ‘ | 0K ‘ ‘ Apbrechen

Abbildung 71: Eigenschaften - zufallige Farbdarstellung wahlen

4.9.2 Zeichensatzkodierung

Mit gvSIG 1.9 kénnen Sie nun auch dbf-Dateien Uber das Men( ,Shalom*® in der Menuleiste einzeln
zuweisen. Verwenden Sie im Allgemeinen nur einen Standardzeichensatz, ist es empfehlenswert,

diesen in den generellen Eigenschaften unter ,Standard Zeichensatz fir DBF* zu definieren (vgl.
Abb. 72)
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Eigenschaften

Allgemeines

- Ansicht

------ Bearbeiten

------ Einstellungen zur Objekibesch
E-Internet

~Karte Standard Schriftsatz fir DBF
~-Makeinhait
~~Raster
-Standard Zeichensatz fiir DBF Standard Zeichensatz fur DBF: |Cpl252 -
------ Symhbologie

ri
Standard Zeichensatz fiir DBF

Lo [ [ T»

‘ Standardeinstellungen wiederherstellen | ‘ 0K | | Abbrechen

Abbildung 72: Eigenschaften - Standard-Zeichensatzkodierung festlegen

4.9.3 Standardordner

Die Option ,Standard-Ordner” war zwar bereits in gvSIG 1.1.2 vorhanden; da diese aber sehr prak-
tisch ist, da Sie z.B. das Auffinden der Geodaten erleichtert, soll hier nochmals auf sie verwiesen
werden (Abb. 73)
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Abbildung 73: Eigenschaften - Standardordner

5 Machen Sie mit!

Auch Sie kdnnen mithelfen, gvSIG zu verbessern: die Mdglichkeiten, sich in das Projekt gvSIG
einzubringen sind vielzahlig. Hier ein paar Anregungen
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Dokumentation ergédnzen gvSIG entwickelt sich weiter - dies sollte auch flr die Dokumentati-
on. Speziell fir Anwender ist das Vorhandensein von guten Anleitungen von gro3er Bedeutung.
Helfen Sie mit, Handbiicher und Anleitungen zu ergénzen und Ubersetzungen voranzubringen.
Beispielsweise werden Ubersetzerinnen fiir die Ubertragung des gvSIG-Handbuchs ins Deutsche
gesucht'® - oder geben Sie Ubersetzungen in Auftrag. Seit einigen Monaten steht lhnen auch
das deutschsprachige gvSIG-Wiki zur Verflgung, in welchem Sie selbst die Mdglichkeit haben,
vorhandene Howto’s zu ergédnzen oder neue Dokumentationen zu erstellen!

Mailingliste Registrieren'® Sie sich fiir die internationale Anwenderliste von gvSIG: hier erhalten
Sie nicht nur sehr schnell kompetente Antworten auf Ihre eigene Fragen - Sie kénnen selbst an-
deren gvSIG-Anwenderinnen helfen. Melden Sie Winsche flr Programmerganzungen und Bugs
und tragen Sie so dazu bei, dass gvSIG standig verbessert wird. Fur die Registrierung bendétigen
lediglich eine E-Mail-Adresse und ein Passwort.

Die Entwicklung von gvSIG uber Programmierauftrage beschleunigen. Oder selbst pro-
grammieren... Sie haben auch die Mdglichkeit, Erweiterungen fir gvSIG programmieren zu las-
sen. Schon jetzt haben viele verschiedene Auftraggeber dazu gefiihrt, dass gvSIG so umfangreich
geworden ist. Vielleicht sind Sie ja aber auch selbst in der Lage, gvSIG zu erweitern!

Erzahlen Sie’s einfach weiter Sie arbeiten schon mit gvSIG und sind begeistert? Dann erzah-
len Sie es doch einfach anderen weiter!

'®Die Koordinierung der Ubersetzung des Handbuchs fiir gvSIG 1.9 hat die Firma CSGIS iibernommen. Fiir weitere
Informationen : E-Mail an CSGIS schreiben (info@csgis.de).
"Shttp://n2.nabble.com/mailing_list/MailingListOptions.jtp?forum=2009903
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Lizenz

@creative
/common
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Attribution 2.0 England and Wales

CREATIVE COMMONS CORPORATION IS NOT A LAW FIRM AND DOES NOT PROVIDE LEGAL SERVICES. DIS-
TRIBUTION OF THIS LICENCE DOES NOT CREATE AN ATTORNEY-CLIENT RELATIONSHIP. CREATIVE COM-
MONS PROVIDES THIS INFORMATION ON AN "AS-IS" BASIS. CREATIVE COMMONS MAKES NO WARRANTIES
REGARDING THE INFORMATION PROVIDED, AND DISCLAIMS LIABILITY FOR DAMAGES RESULTING FROM ITS
USE.

Licence

THE WORK (AS DEFINED BELOW) IS PROVIDED UNDER THE TERMS OF THIS CREATIVE COMMONS PUBLIC
LICENCE ("CCPL" OR "LICENCE"). THE WORK IS PROTECTED BY COPYRIGHT AND/OR OTHER APPLICABLE
LAW. ANY USE OF THE WORK OTHER THAN AS AUTHORIZED UNDER THIS LICENCE OR COPYRIGHT LAW IS
PROHIBITED. BY EXERCISING ANY RIGHTS TO THE WORK PROVIDED HERE, YOU ACCEPT AND AGREE TO
BE BOUND BY THE TERMS OF THIS LICENCE. THE LICENSOR GRANTS YOU THE RIGHTS CONTAINED HERE
IN CONSIDERATION OF YOUR ACCEPTANCE OF SUCH TERMS AND CONDITIONS.

This Creative Commons England and Wales Public Licence enables You (all capitalised terms defined below) to view,
edit, modify, translate and distribute Works worldwide, provided that You credit the Original Author.

’OA Digital’
and
You’
agree as follows:
1. Definitions
1. "Attribution” means acknowledging all the parties who have contributed to and have rights in the Work, Deriva-
tive Work or Collective Work under this Licence.

2. "Collective Work™ means the Work in its entirety in unmodified form along with a number of other separate and
independent works, assembled into a collective whole.

3. "Derivative Work™ means any work created by the editing, modification, adaptation or translation of the Work
in any media (however a work that constitutes a Collective Work will not be considered a Derivative Work for
the purpose of this Licence). For the avoidance of doubt, where the Work is a musical composition or sound
recording, the synchronization of the Work in timed-relation with a moving image ("synching") will be considered
a Derivative Work for the purpose of this Licence.

"Licence" means this Creative Commons England and Wales Public Licence agreement.
"Original Author" means the individual (or entity) who created the Work.
"Work" means the work protected by copyright which is offered under the terms of this Licence.

No oA

For the purpose of this Licence, when not inconsistent with the context, words in the singular number include the
plural number.

2. Licence Terms

2.1 The Licensor hereby grants to You a worldwide, royalty-free, non-exclusive, Licence for use and for the duration of
copyright in the Work.

You may:

e copy the Work;
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e create one or more Derivative Works;
e incorporate the Work into one or more Collective Works;
e copy Derivative Works or the Work as incorporated in any Collective Work; and

e publish, distribute, archive, perform or otherwise disseminate the Work, Derivative Works or the Work as incor-
porated in any Collective Work, to the public in any material form in any media whether now known or hereafter
created.

HOWEVER,
You must not:
e impose any terms on the use to be made of the Work, the Derivative Work or the Work as incorporated in a

Collective Work that alter or restrict the terms of this Licence or any rights granted under it or has the effect or
intent of restricting the ability to exercise those rights;

e impose any digital rights management technology on the Work, the Derivative Work or the Work as incorporated
in a Collective Work that alters or restricts the terms of this Licence or any rights granted under it or has the
effect or intent of restricting the ability to exercise those rights;

e sublicense the Work;
e subject the Work to any derogatory treatment as defined in the Copyright, Designs and Patents Act 1988.

FINALLY,
You must:
e make reference to this Licence (by Uniform Resource Identifier (URI), spoken word or as appropriate to the media

used) on all copies of the Work and Derivative Works and Collective Works published, distributed, performed or
otherwise disseminated or made available to the public by You;

e recognise the Licensor’s / Original Author’s right of attribution in any Work, Derivative Work and Collective Work
that You publish, distribute, perform or otherwise disseminate to the public and ensure that You credit the Licensor
/ Original Author as appropriate to the media used; and

e to the extent reasonably practicable, keep intact all notices that refer to this Licence, in particular the URI, if any,
that the Licensor specifies to be associated with the Work, unless such URI does not refer to the copyright notice
or licensing information for the Work.

Additional Provisions for third parties making use of the Work

2.2. Further licence from the Licensor

Each time You publish, distribute, perform or otherwise disseminate
e the Work; or

e any Derivative Work; or
e the Work as incorporated in a Collective Work

the Licensor agrees to offer to the relevant third party making use of the Work (in any of the alternatives set out above)
a licence to use the Work on the same terms and conditions as granted to You hereunder.

2.3. This Licence does not affect any rights that the User may have under any applicable law, including fair use, fair
dealing or any other legally recognised limitation or exception to copyright infringement.

2.4. All rights not expressly granted by the Licensor are hereby reserved, including but not limited to, the exclusive right
to collect, whether individually or via a licensing body, such as a collecting society, royalties for any use of the Work.

3. Warranties and Disclaimer

Except as required by law, the Work or any Derivative Work is licensed by the Licensor on an "as is" and "as available"
basis and without any warranty of any kind, either express or implied.

4. Limit of Liability

Subject to any liability which may not be excluded or limited by law the Licensor shall not be liable and hereby expressly
excludes all liability for loss or damage howsoever and whenever caused to You.

5. Termination
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The rights granted to You under this Licence shall terminate automatically upon any breach by You of the terms of this
Licence. Individuals or entities who have received Derivative Works or Collective Works from You under this Licence,
however, will not have their Licences terminated provided such individuals or entities remain in full compliance with
those Licences.

6. General

6.1. The validity or enforceability of the remaining terms of this agreement is not affected by the holding of any provision
of it to be invalid or unenforceable.

6.2. This Licence constitutes the entire Licence Agreement between the parties with respect to the Work licensed here.
There are no understandings, agreements or representations with respect to the Work not specified here. The Licensor
shall not be bound by any additional provisions that may appear in any communication in any form.

6.3. A person who is not a party to this Licence shall have no rights under the Contracts (Rights of Third Parties) Act
1999 to enforce any of its terms.

6.4. This Licence shall be governed by the law of England and Wales and the parties irrevocably submit to the exclusive
jurisdiction of the Courts of England and Wales.

7. On the role of Creative Commons

7.1. Neither the Licensor nor the User may use the Creative Commons logo except to indicate that the Work is licensed
under a Creative Commons Licence. Any permitted use has to be in compliance with the Creative Commons trade
mark usage guidelines at the time of use of the Creative Commons trade mark. These guidelines may be found on the
Creative Commons website or be otherwise available upon request from time to time.

7.2. Creative Commons Corporation does not profit financially from its role in providing this Licence and will not
investigate the claims of any Licensor or user of the Licence.

7.3. One of the conditions that Creative Commons Corporation requires of the Licensor and You is an acknowledgement
of its limited role and agreement by all who use the Licence that the Corporation is not responsible to anyone for the
statements and actions of You or the Licensor or anyone else attempting to use or using this Licence.

7.4. Creative Commons Corporation is not a party to this Licence, and makes no warranty whatsoever in connection
to the Work or in connection to the Licence, and in all events is not liable for any loss or damage resulting from the
Licensor’s or Your reliance on this Licence or on its enforceability.

7.5. USE OF THIS LICENCE MEANS THAT YOU AND THE LICENSOR EACH ACCEPTS THESE CONDITIONS IN
SECTION 7.1,7.2,7.3,7.4 AND EACH ACKNOWLEDGES CREATIVE COMMONS CORPORATION’S VERY LIMITED
ROLE AS A FACILITATOR OF THE LICENCE FROM THE LICENSOR TO YOU.

Creative Commons is not a party to this Licence, and makes no warranty whatsoever in connection with the Work. Cre-
ative Commons will not be liable to You or any party on any legal theory for any damages whatsoever, including without
limitation any general, special, incidental or consequential damages arising in connection to this licence. Notwithstand-
ing the foregoing two (2) sentences, if Creative Commons has expressly identified itself as the Licensor hereunder, it
shall have all rights and obligations of Licensor.

Except for the limited purpose of indicating to the public that the Work is licensed under the CCPL, neither party
will use the trademark "Creative Commons" or any related trademark or logo of Creative Commons without the prior
written consent of Creative Commons. Any permitted use will be in compliance with Creative Commons’ then-current
trademark usage guidelines, as may be published on its website or otherwise made available upon request from time
to time.

Creative Commons may be contacted at http://creativecommons.org/.
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